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1. OBJETIVO(S)

Capacitar os participantes a compreender os fundamentos da representacdo de imagens,
especialmente através da técnica de pixel art.

Aplicar os conceitos aprendidos na resolucéo de desafios Nonogram no jogo de tabuleiro Warfall.
Desenvolver habilidades basicas em criacdo e edicdo de imagens em pixel art com a ferramenta
Piskel.

Que o aluno seja capaz de vetorizar seus desenhos com a ferramenta Inkscape

2. CONTEUDO

- Introducéo a representacdo de imagens.

- Conceitos basicos de pixel art.

- Aplicacao pratica dos conceitos de pixel art na resolucdo de desafios Nonogram em Warfall.
- Ferramentas e software para criacdo de pixel art.

- Técnicas de desenho e colorizagdo em pixel art.

- Vetorizacdo das imagens criadas com a ferramenta Inkscape.

3. HABILIDADES E COMPETENCIAS

Modulo I: Introducéo a representagdo de imagens:
- Conhecer a historia do pixelart;
- Compreensao dos principios basicos de representacdo de imagens.

Aplicacdo do Jogo Warfall:
- Capacidade de aplicar os conceitos de pixel art na resolucéo de desafios Nonogram em Warfall;




- Estimular o raciocinio légico;

- Capacidade de dividir o problema em partes menores;

- Reconhecimento de padrdes;

- O aluno constréi um conjunto de passos para a solucao do problema;
- Entender como as imagens sédo formadas.

Modulo Il (Laboratério): Ferramentas e software para criagcdo de pixel art:
- Habilidade para criar e editar imagens utilizando a técnica de pixel art.
- Técnicas de desenho e colorizacdo em pixel art.
- Estimular a criatividade e apresentar diferentes formas de artes utilizadas em jogos.
- Contribuir com o desenvolvimento do pensamento simbdlico.

Modulo lll: Vetorizacdo de Imagens:
- Construir, agrupar, compor e texturizar formas.
- Vetorizar imagem a partir de um desenho a mao
- Qualidade Imbativel: Estique, diminua, gire... a imagem vetorial ndo perde a definicao!
- Nocdao de animacéo a partir de uma imagem vetorial.

4. TECNICAS DE AVALIACAO DA APRENDIZAGEM

- Avaliacdo formativa durante os moédulos do curso, através da observacdo e acompanhamento do
progresso dos alunos na criagéo de pixel art.

- Avaliagédo da participacdo e do desempenho dos alunos na resolugdo de desafios Nonogram no jogo
Warfall durante as atividades praticas.

- Apresentacao de trabalhos praticos individuais ou em grupo, onde os participantes aplicardo os
conceitos aprendidos com as ferramentas Piskel e Inkscape.

5. BIBLIOGRAFIA

Manual de Aula: Warfall, Tutorial do Jogo e Manual do jogo
Software para a criacdo de PixelArt: Piskel
Software para vetorizagao: https://inkscape.org/pt-br/



https://drive.google.com/file/d/1EVS-UoajOl0U48lO4C9DTmVU4gDU2VE9/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1yd9V9JCYoEB7RUSs3uHIHlLP5eny-tbs/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1QwfA31M5e-rM1cRH52ksT3mD9ZuKUg-n/view?usp=sharing
https://www.piskelapp.com/
https://inkscape.org/pt-br/

