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Resumo

Este trabalhko relata o projeto de implantagdo de um Laboratorio de Eletrotécnica
Auxiliado por Computador (LEAC), cujo objetivo principal é o desenvolvimento de
experiéncias simuladas em computador na drea de Eletrotécnica. Um breve histdrico do
Ensino Auxiliado por Computado é apresentado, bem como a metodologia adota para a
criagdo do LEAC no Curso de Eletrotécnica da Escola Técnica Federal da Paraiba.
Também é dado o estigio atual em que se encontra o projeto LEAC.

i. Introducio

Atualmente, o computador € parte ativa no desenvolvimento de nossas atividades.
Algumas vezes, ele atua nos bastidores como, por exemplo, na emiss@io de contas de agua,
energia elétrica e telefone; outras vezes, ele sobe ao palco, como na consulta de uma conta
bancaria. De uma forma ou de outra a sua importincia ¢ fundamental e a nossa familiarizagio
com o computador se torna cada vez mais uma questdo de sobrevivéncia.

A escola ¢ o melhor lugar para comegarmos o processo de familiarizagdo com o
computador. Tal processo pode se desenvolver em paralelo as atividades de ensino-
aprendizagem convencionais, na forma de Ensino Auxiliado por Computador.

O Ensino Auxiliado por Computador (EAC) é a combinagdo da capacidade do homem
com a da maquina que pode proporcionar 6timos resultados impossiveis de se conseguir
isoladamente. No EAC, a maquina ndo substitui o professor humano, mais sim suplementa seus
esforgos.

O EAC fez sua estréia nas escolas elementares dos Estados Unidos da América em
1966, As maquinas foram usadas para auxiliar o ensino de leitura e aritmética e a técnica se
revelou muito eficiente.

Os assuntos que podem ser abordados pelo EAC sfio aqueles com procedimentos
logicos padronizados, mesmo sendo complicados. No ensino técnico profissionalizante, a
grande parte dos conteidos ministrados nos cursos ¢ passivel de ser abordada pelo EAC.
Principalmente, aqueles conteddos que necessitam de laboratorios para realizagdo de
experiéncias.

No laboratério convencional, o aluno realiza uma montagem e verifica, na realidade, a
previsio dos acontecimentos feita pela teoria. Porém, algumas experiéncias ndo podem ser
realizadas nesse laboratorio. Umas pelo alto custo dos equipamentos envolvidos, outras pela
inviabilidade técnica (destruigio de equipamentos) ou pelas alteragdes acontecidas durante as
experiéncias que sdo muito rapidas ou muito lentas de forma a nio permitirem a observagao na
realidade.
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Contudo, essas experiéncias inviaveis em um laboratorio convencional podem ser
realizadas de maneira simulada por meio de computadores, e os estudantes podem observar os
resultados de suas a¢des na tela de um terminal de computador.

A simulagdo da uma nova dimensdo as experiéncias € ao ensino, permitindo a
observagdo de detalhes impossiveis de serem percebidos em um laboratorio convencional.

2. Metodologia

A implantagdo do Laboratorio de Eletrotécnica Auxiliado por Computador (LEAC)
conta da preparagdo de experiéncias, que segue o procedimento abaixo :

1. Identificaggo do assunto a ser abordado;
ii. Elaborag¢do do programa computacional;
iti. Elaboragdo da documentagdo auxiliar.

Os programas computacionais sdo implementados em linguagem FORTRAN,
PASCAL, C ou Clipper dependendo da conveniéncia. Aten¢do especial é dada a interface
(comunicagdo) homem-maquina, de modo a tornar o mais simples possivel a interag@o aluno-
computador.

A documentagdo auxiliar é parte integrante de cada experiéncia. Essa documentacdo
consta de um guia de preparacio e de um guia para a realizacfio da experiéncia, além do
manual de utilizacdo dos programas computacionais.

O guia de preparagiio tem um resumo da teoria necessaria para a experiéncia € um
questionario chamado prepara¢io do experimento, que deve ser entregue respondido pelo
aluno antes da realizag@o da experiéncia e tem carater de pré-requisito.

No guia de realizagdio constam as etapas a serem seguidas pelo aluno durante o
desenvolvimento da experiéncia e um roteiro para a preparacio de um pequeno relatério sobre
os resultados do mesmo e que serve como avaliaggo do aluno.

Durante a realizagio das experiéncias, o aluno tem sempre uma atuagio efetiva, nunca
sendo apenas o operador da maquina. Isto é de importincia fundamental. Sem essa
preocupacdo, toda a potencialidade do Ensino Auxiliado por Computador pode ser perdida,
tornando o aluno um simples apertador de botdes’.

O LEAC pode ser um apéndice do laboratério convencional de cada disciplina,
reservando algumas de suas segdes para a sua realizaggo. Pode ainda ser utilizado na forma de
tarefa extra-classe.

Além de realizar simulagdes de experiéncias, o LEAC pode ser utilizado para aulas
demonstrativas sobre assuntos abordados em sala de aula.

Para a implantagdo do LEAC foi necessario um microcomputador PC/AT 486 com
impressora, para a confecgdo dos programas e da documenta¢fio auxiliar. Para a utilizaggo do
LEAC, microcomputadores a partir de PC/XT séo suficientes.

3. Fase Atual do LEAC

O LEAC atualmente conta com quatro microcomputadores PC/XT disponiveis e as
seguintes experiéncias desenvolvidas :

1. Codigo de Cores de Resistores;

ii. Analise de Circuitos de Corrente Continua;
iii Analise de Circuitos de Corrente Alternada;
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iv. Teorema de Thevenin;
v. Teorema de Norton

Em fase de elaboracgio tem-se :

i. Leitura e Interpretacio de Escalas;
ii. Fluxo de Poténcia Didatico.
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