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Desenvolvendo a Habilidade para
0 Desenho de Esboco no Curso
Superior de Tecnologia em Design
delnterioresdo CEFET-PB

Resumo: Este trabalho apresenta os resultados dos estudos desenvolvidos
para o Mestrado em Educa¢do do Programa de Pos-Graduagdo em
Educag¢do da Universidade Federal da Paraiba, tendo como objeto de
estudo o Esbo¢o como conteudo e como ferramenta de desenvolvimento
de desenhos e da criatividade na disciplina de Desenho Artistico do
Curso Superior de Tecnologia em Design de Interiores do CEFET-PB.
Neste trabalho, foram determinadas as contribui¢oes deste tipo de
desenho para a formacgdo profissional do aluno, através de pesquisa de
campo, sendo observada a propria disciplina de Desenho Artistico,
aplicagdo de questionarios e entrevistas com alunos e professores do
curso em questdo, andlise dos planos de curso das disciplinas que
possuem o conteudo do Esbogo em seus curriculos. Para as andlises da
habilidade adquirida ao longo da disciplina Desenho Artistico, utilizou-se
como referéncia o modelo de Edwards (2000), que define cinco
habilidades basicas para desenvolver o desenho.

Palavras Chave: esbogo, desenho, design de interiores, criatividade,

habilidade para o desenho

1. Introducéo

Baseado em nossa experiéncia em sala de aula
verifica-se que o Esbogo, principal conteudo da
disciplina Desenho Artistico, do 1° periodo do Curso
Superior de Tecnologia em Design de Interiores,
apresentava como ferramenta de ajuda no ensino da
expressdo grafica, elemento de essencial importancia
para cursos que utilizam linguagem grafica, como o
curso de Design de Interiores. Como professor do
curso, especificamente desta disciplina, pudemos
verificar o contexto da importancia deste conteudo,
as dificuldades apresentadas pelos alunos, quando
necessitavam esbogar, o grau de satisfagdo na
realizagdo dos exercicios propostos, ¢ o nivel da
habilidade adquirida durante o curso.

Escolhemos, portanto , como objeto de estudo
deste trabalho o Esbogo, devido a sua importancia
dentro dos curriculos de cursos técnicos e
tecnologicos em que se utilizam elementos visuais,
como Design de Interiores, Arquitetura e outros.

Este trabalho tem como base a hipdtese de que o
Esboco, ou seja, o desenho que ¢ realizado a mao

1 A e ;
Autor a quem toda correspondéncia devera ser enderegada.

livre visando a criacdo de algo, ¢ ferramenta
fundamental para o desenvolvimento do potencial
criativo e da habilidade em expressdo grafica do
aluno do Curso Superior de Tecnologia em Design
de Interiores do CEFET-PB, sendo parte integrante
do curriculo do curso em questao.

E importante nesse caso ndo confundirmos este
tipo de desenho com o realizado por artistas com um
fim puramente artistico. O Esbo¢o ¢é contetdo de
disciplinas de formagdo técnica e visa desenvolver
no aluno a habilidade de desenhar objetos e pegas,
geralmente a fim de auxiliar na constru¢do de
projetos, seja com instrumentos de desenho, a
exemplo de régua, compasso ou esquadros, ou, em
estacdes de trabalho com computador.

O desenho técnico, ilustrativo ou artistico,
evoluiu bastante no transcorrer dos tempos, seja
através das normas regulamentadoras, seja através
das técnicas e dos materiais empregados para a sua
execu¢do ou mesmo através das novas tecnologias
desenvolvidas para este fim. O desenho € a base de
qualquer trabalho visual, bi ou tridimensional e € por
isso que seu dominio se torna indispensavel para
estudantes de cursos técnicos ou de artes plasticas,
arquitetura, engenharia e design.
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Praticar desenhos realizando Esbogos sobre papel
com lapis grafite, ¢ a forma rapida e eficiente do
processo criativo. Praticamos durante toda a nossa
vida o chamado desenho automatico, que ¢ a forma
de desenhar empirica, sem objetivo ou sem
preocupagdo com o resultado final do desenho.
Kopke (2000, p. 07) afirma que “[...] o rabisco, é o
inicio da expressividade humana, s6 comparavel ao
exame da iris e as impressdes digitais. E com um
rabisco inicial que se comeca a desenhar primeiro,
para depois se escrever a mao, sobre um papel ou
digitar, num teclado de computador”. Quem nunca
rabiscou tragcos em um envelope velho, numa folha
de papel durante uma reunido ou em um bloco de
papel durante um telefonema?

O Esboco, objeto deste estudo, ¢ o desenho que ¢
executado a mao livre, de forma rapida e objetiva,
permitindo que o seu executor possa interferir de
modo mais pratico em algo que esta sendo criado.

O modo como vem sendo ensinada a pratica do
Esboco no Curso Superior de Tecnologia em Design
de Interiores do CEFET-PB, em particular na
disciplina Desenho Artistico, requer um estudo mais
elaborado sobre o atual método aplicado e seus
resultados praticos. Devido a importancia que este
conteido representa em cursos que exigem um
dominio do desenho em todos os niveis, do Esboco
ao realizado com computadores. Necessitamos
buscar respostas para os questionamentos: quais as
caracteristicas do Esbogo nas disciplinas de desenho
do CEFET-PB? Qual a contribuigdo deste conteido
para essas disciplinas? De que forma este
conhecimento contribuird para a formagdo do
profissional em Design de Interiores? Outras
questdes também deverao ser levadas em conta neste
trabalho, como os meios utilizados para a execugao
de esbocos, que tipos de exercicios aplicados em
disciplina  especifica  colaboram  para o
desenvolvimento da habilidade em expressao grafica
do aluno e quais técnicas desenvolvem a criatividade
aplicada ao Esbogo.

2. As Caracteristicas do Esboco

O Esbogo, como ja foi citado em suas defini¢des,
possui caracteristicas proprias que o diferem dos
outros desenhos. Ele se caracteriza pelo tipo de
execucdo, os instrumentos utilizados para este fim e
com o projeto ou idéia para o qual este devera ser
utilizado. Podemos afirmar que a principal destas
caracteristicas esta no fato de sua execucdo ser feita
a mao livre, utilizando o lapis e a borracha sobre
papel, sem auxilio de qualquer outro instrumento
que possa interferir no alinhamento ou na finalizagao
de seu tragado.

O desenho a mao livre, principal meio pelo qual
se dara a formagdo do Esbogo, foi um dos primeiros
elementos utilizado pelo homem para se comunicar.
Segundo Kopke (2002, p.07), “[...] o homem, desde
sua origem mais remota, sempre buscou representar
algo em algum lugar; algo que fizesse parte de sua
vida diaria, de sua relacdo com a natureza e com 0s
animais”.

O desenho a mao livre se dard principalmente
através da observagdo. Esta ¢, sobretudo um meio
para se adquirir o dominio sobre os fundamentos do
desenho, sobre a percepgdo visual e sobre o espago
em que ird se desenvolver determinado trabalho
(HALLAWELL, 2003).

O Esbogo ¢ realizado de forma livre por seu
executor e, para este fim, deve-se utilizar um
ambiente adequado para esta pratica. Geralmente se
desenha em pranchetas exclusivas para a pratica do
desenho técnico, porém, a execugdo de um Esbogo
ndo exige uma mesa propria. Este desenho podera
ser feito em um local que proporcione tranqiiilidade,
luz apropriada, conforto térmico e acustico e,
principalmente que possua um mobiliario adequado
(proporcione conforto) para esta pratica.

A execucdo de um Esboco sera feita de acordo
com o material ou instrumento que melhor se adapte
ao desenhista. Este, apesar de ndo seguir uma regra,
deve, sempre que possivel, ser um desenho
proporcionado entre si, ¢ com tragcado firme e
uniforme, a fim de fornecer uma idéia mais préoxima
possivel do real, com relagdo ao que se pretende.
Em geral, quando a execugdo do Esbogo ¢ realizada
visando a concep¢ao de um objeto ou de um projeto,
leva-se em conta conhecimentos bdésicos de
Geometria Descritiva e¢ de Desenho Técnico,
particularmente as projecoes ortogonais
(rebatimento do objeto no espago), cortes
(visualizacdo das partes internas de objetos),
cotagem (colocagdo das medidas do objeto) e das
perspectivas (representagdo do objeto como ele ¢
visto). Para French (1985, p.177) “[...] o Esbogo ¢
um método excelente para aprender os fundamentos
da projecao ortografica, podendo ser utilizado pelos
principiantes mesmo que nao tenham adquirido
muita habilidade no uso de instrumentos”.

Em razdo da grande variedade de objetos que sdo
desenhados a mao livre, nem sempre se terd uma
ordem de procedimento para execu¢do de um
Esbogo em perspectiva paralela. French (1985,
p-354) demonstra conforme a Figura 1, as etapas
para o desenvolvimento do esbog¢o de uma peca
qualquer nesta perspectiva.
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Figura 1 — Etapas para o desenvolvimento de Esbogo de uma per spectiva paralela

3. O Modelo de Edwards para Desenvolver a
Habilidade para o Desenho

Para discutirmos como se d4 o desenvolvimento da
habilidade para o desenho a mao livre adquirida por
pessoas que nao tinham o habito do desenho, temos
como referéncia o modelo apresentado por
Edwards’.

De acordo com Edwards (2000, p.18), a
habilidade global para desenhar um objeto, uma

pessoa ou um cenario percebido (algo que se vé de
longe), exige cinco componentes basicos (Figura 2).

* Um: percepgdo de bordas;

* Dois: percepgdo dos espagos,

* Trés: percepg¢do dos relacionamentos;
* Quatro: percepgdo de luzes e sombras;
* Cinco: percepgdo do todo ou Gestalt.
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Figura 2— Os componentes para o desenvolvimento da habilidade global para desenhar

Na primeira habilidade, percep¢do de bordas, a
pessoa percebe o contorno das figuras e o associa a
uma fronteira entre duas coisas simultaneas, ou seja,
o desenho ndo ¢é algo isolado. Por exemplo, se a
pessoa desenha um barco, o contorno deste esta
associado ao contorno das ondas do mar, o desenho
da vela ao céu, e assim sucessivamente.

Na segunda habilidade percep¢do de espacos, a
pessoa percebera nas figuras que pretende desenhar
a formagdo de “espacos negativos” e “formas
positivas” que s3o as formas associadas entre os
componentes. Segundo Edwards a percepcao destes
elementos fard com que a pessoa adquira uma forma

2 Modelo apresentado pela americana Betty Edwards no livro
Desenhando com o Lado Direito do Cérebro, Editora Ediouro, Sao
Paulo. 2000.

mais facil de executar um desenho, pois, podera
utilizar apenas de um deles para formar um todo.

A terceira  habilidade, percepcdo de
relacionamentos ¢ basicamente os desenhos em
perspectiva e os conceitos de propor¢do entre as
figuras. Este componente permitird juntar arestas e
espacos e relaciona-los numa logica visual.

A quarta habilidade, percep¢do de luzes e
sombras permitird que as pessoas enriquegam seus
desenhos dando a estes um aspecto tridimensional,
através da aplicagdo de técnicas de sombreamentos.
De acordo com Edwards (2000, p.214), “[...] trata-se
de um aprendizado novo para muitos dos alunos,
bem como a capacidades de enxergar arestas
complexas, espacos negativos e relacdes de angulos
e propor¢des”. A Figura 3 representa, portanto, a
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aplicacdo das quatro primeiras habilidades na
execucao do Esboco de uma pega qualquer.

A quinta habilidade, percep¢do do todo ou
Gestalt, de acordo com Edwards, ndo ¢ aprendida,

nem ensinada; ela surge como resultado da aquisicao
das outras quatro habilidades.

Figura 3 — Desenvolvimento |6gico da habilidade par a desenhar

Estas cinco habilidades basicas sdo pré-requisitos
para um uso eficaz de outras duas avancgadas, e o
conjunto das sete podem formar toda a técnica
formal para o desenho.

Edwards (2000, p.19) explica que na medida em
que cada habilidade for sendo aprendida, a pessoa
serd capaz de fazé-la convergir junto com as outras
anteriormente adquiridas até que “[...] um belo dia
vocé conseguira desenhar simplesmente — da mesma
forma que um belo dia se viu dirigindo sem ter que
pensar no que fazer para conseguir”.

Ainda segundo Edwards, primeiro a pessoa
aprende as habilidades que permitem o
conhecimento do traco (aprendido através de
desenhos de contorno, de bordas, espagos, ¢
relacionamentos) e o conhecimento do valor (através
de luzes e sombras). Através do conhecimento do
valor a pessoa esta apta a aplicar as cores em seus
desenhos, uma habilidade segundo a autora, mais
dificil de ser adquirida.

Conforme Edwards, desenhar é uma habilidade
que pode ser aprendida por qualquer pessoa normal
com visdo e¢ coordenacdo motora medianas. Ao
contrario do que se costuma pensar, a habilidade
manual ndo ¢ um fator primordial para o desenho.

Os cinco componentes apresentados na teoria de
Edwards proporcionam que a pessoa adquira uma
habilidade propria para desenvolver Esbogos que
exigem certo grau de complexidade. Através de
técnicas adequadas, a pessoa passa a executar
desenhos em perspectiva, figuras planas e compostas
além de aplicar sombras e cores em seus Esbocos,
elementos bastante importantes principalmente nos
cursos que exigem uma boa habilidade em
representacdo grafica. Estes componentes também
servem como afericdo quando se deseja observar até
onde a pessoa desenvolveu a habilidade para o
Esbogo através de exercicios no inicio e no fim das

atividades de disciplinas especificas para o
desenvolvimento da habilidade do desenho a maéo
livre.

4. Apresentacdo dos Resultados

Segundo o Projeto do Curso Superior de Tecnologia
em Design de Interiores do CEFET-PB, o perfil do
profissional devera atender entre outras habilidades
“[...] ser capaz de projetar informagdes e de propor
solugdes fisico-espaciais criativas, de acordo com as
necessidades do seu trabalho, [...] ser capaz de se
expressar graficamente, dominando técnicas a mao
livre e com instrumentos” (CEFET-PB, 2000, p 05).

Essas habilidades estdo de acordo com a
Caracterizagio da Area de Design, determinadas
pela Legislagao Basica do Ensino Profissionalizante,
(2001, p.165) que diz que a caracterizacdo da area de
Design compreende o desenvolvimento de projetos
de produtos, de servigos, de ambientes internos e
externos, de maneira criativa e inovadora,
otimizando os aspectos estéticos, formal e funcional,
adequando-os aos conceitos de informacdo e
comunicacdo vigentes, e ajustando-os aos apelos
mercadologicos e as necessidades do usuario.

Verificamos, portanto, que a disciplina Desenho
Artistico, do curso Superior de Tecnologia em
Design de Interiores ¢ a disciplina que oferece as
melhores condicdes para aplicagdo da nossa
pesquisa, tanto para os alunos quanto para os
professores que utilizam o desenho como base, seja
o Desenho Técnico, Desenho Arquitetonico ou
outras.

Segundo o plano de curso da disciplina, o seu
objetivo é desenvolver a habilidade do desenho a
mao livre através de exercicios com esbogos e de
desenhos de observagdo, utilizando técnicas variadas
de representagdo bidimensional. A ementa da
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disciplina aborda os seguintes assuntos: desenhos de
observagdo, esboco da figura plana, estudo de cores,
esbogo das perspectivas paralelas e conicas, estudo
de sombras, perspectivas de interiores, técnicas de
acabamento, sendo toda a énfase da disciplina o
desenvolvimento da habilidade do Esboco.

A disciplina de Desenho Artistico é a Unica a
oferecer o conteudo de Esbogo de forma integral.
Observou-se que outras disciplinas do curso como

Desenho Técnico, Desenho Perspectivo, Projeto 1,
Projeto 2, Projeto 3, Projeto Visual e Projeto de
Produto, se utilizam deste conhecimento para a
realizacdo de atividades projetuais ou como suporte
para execucdo de desenhos técnicos.

O perfil do aluno do Curso Superior de
Tecnologia em Design de Interiores do CEFET-PB,
apresenta-se de acordo com o quadro 1:

Quadro 1 —Perfil do aluno do Curso Superior de Tecnologia em Design de Interiores

Tamanho da amostra 48 alunos
Alunos do sexo masculino 15%
Alunos do sexo feminino 85%
Media da idade 21 anos
Idade maxima 32 anos
Idade minima 17 anos
Oriundos de Escola Privada 65%
Oriundos de Escola Publica 35%

O Curso Superior de Tecnologia em Design de
Interiores do CEFET-PB possui em seu quadro atual
12 professores que lecionam disciplinas voltadas
para o ensino de Expressdo Grafica, ou seja,
disciplinas que possuem no desenho seu principal
meio de comunicagdo. Os outros professores do

curso lecionam disciplinas com outras conotagdes.
Todos os 12 professores do curso com essa
caracteristica foram entrevistados e, seu perfil
encontra-se descrito no quadro 2:

Quadro 2 — Perfil dos professores em disciplinas de Expressao Gréfica

Quantidade de professores questionados 12

Media de idade 45 anos

Sexo Masculino Feminino
58,3% 41,6%

Graduacao Arquitetura Outros
58,3% 41,6%

Tempo médio que leciona no CEFET-PB 12,6 ANOS

Pés-graduagao Especializagdo Mestrado Doutor.
66,6% 33,3% 0%

Para caracterizarmos a pratica didatica e
verificarmos o desenvolvimento da habilidade
adquirida pelo aluno para executar Esbocos,
realizamos trés observagdes, constituindo um total
de 15 aulas da disciplina Desenho Artistico, tendo
cada aula duragdo de 50 minutos. O objetivo dessas
observagoes foi verificar os procedimentos didaticos
adotados pelo professor da disciplina, o grau de
dificuldade apresentado pelos alunos e o seu
desenvolvimento em relagdo ao  contetido
ministrado. As trés observagdes permitiram que
tivéssemos uma visdo geral do desenvolvimento da
habilidade do aluno em desenhar Esbogos, pois,
verificamos as aulas em periodos variados com
observacoes feitas em sala de aula e fora dela.

Entendemos que estas trés observagdes foram
suficientes para termos um diagnostico preciso da
didatica utilizada pelo professor e da aprendizagem
adquirida pelo aluno.

A primeira observagdo foi realizada entre os dias
16 ¢ 30 de mar¢o de 2004 ¢ teve como assunto
abordado o “Estudo de variagdo de formas no
Esboco da perspectiva isométrica”. Esta observagao
teve duragdo de quinze aulas e a atividade constava
da criacdo de variadas formas em perspectiva
isométrica a partir de um unico perfil utilizando
papel branco formato A3 e lapis a grafite, além da
aplicagdo de sombra simulada nos objetos esbogados
(Figura 4).

10
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Figura 4 — Exemplos de Atividades obser vadas, desenvolvidas por alunos.

A segunda observagdo foi feita no dia 13 de abril
de 2004, realizada em sala de aula com assunto
Esbo¢o das Perspectivas Lineares Conicas. Esta
observacdo teve duragdo de trés aulas A atividade
constava em desenhar sobre papel branco formato

A3, varias perspectivas conicas com um ¢ com dois
pontos de fuga de trés pegas de madeira em posi¢des
diferentes: sobre a linha do horizonte, acima da linha
do horizonte e abaixo da linha do horizonte (Figura
5).

Figura 5 — Exemplos de atividades obser vada, desenvolvidas por alunos.

Observou-se que com poucas excegdes, a
atividade foi realizada conforme programado,
porém, algumas dificuldades ndo deixaram de ser
observadas como, por exemplo: dificuldade de
visualizar a pecga na posi¢do pedida, dificuldade de
iniciar o desenho, excessiva quantidade de desenhos,
tempo considerado curto para a realizagdo da tarefa
¢ dificuldades na diferenciagdo das perspectivas.
Esta atividade reforcou os conceitos e os tracados
das perspectivas coOnicas, sendo um complemento
para a habilidade da percepcdo de espacgos (fase trés)
¢ para a percepcgao de luzes e sombras (fase quatro),
conforme o modelo de Edwards. Para isso, essa
atividade teria uma continuagdo nas proximas aulas,

onde seriam aplicados nos desenhos desenvolvidos,
esbocos de sombras e cores simulando materiais e
texturas nas pecas desenhadas.

A terceira observacao foi feita no dia 04 de maio
de 2004, com duracdo de 05 horas / aula e realizada
fora da sala de aula, em areas verdes do CEFET-PB,
como o campo de futebol, jardins e outros. A tarefa
seria desenhar em formato A3 sobre pranchetas
individuais, o esbo¢o de elementos naturais, tais
como galhos de arvores, folhas, pedras e outros,
associados com elementos presentes no ambiente
como, por exemplo, tijolos, madeiras e vasos de
plantas ornamentais (Figura 6).

PRINCIPIA, Jodo Pessoa, n.12, Abr. 2005.
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Figura 6 — Exemplo de atividade observada, desenvolvida por alunos.

Nesta fase, o aluno ja tem desenvolvido com
mais eficiéncia o tracado do esboco e também
conhecimentos de cores e sombras projetadas,
podendo aplicar melhor estes conhecimentos em
seus desenhos, ja que estdo proximos do fim da
disciplina, faltando pouco mais de 20 horas / aula
para o encerramento da mesma.

Observamos que as quatro primeiras habilidades
do modelo propostas por Edwards foram trabalhadas
e desenvolvidas pelos alunos, faltando, portanto, a
quinta e ultima habilidade que é a percepcdo do
todo. Esta habilidade foi desenvolvida nas tltimas
aulas e o resultado final podera ser verificado a

seguir.

Figura 7 —Esboco inicial

Estes alunos possuiam habilidades para o
desenho ja bastante desenvolvidas, sendo presentes
inclusive no exemplo mostrado nas figuras,
elementos das outras duas habilidades avancadas do
modelo de Edwards. Neste caso, a habilidade seis
(desenhando de memoria), ficou bastante evidente e
a relagdo entre o trago realizado com os elementos
de composicdo do Esbogo, mostram que a pratica

Para verificagdo da aprendizagem dos contetidos
da disciplina Desenho Artistico, foi pedido aos
alunos no inicio de semestre que desenhassem um
ambiente de uma casa em que contivesse moveis,
objetos, pessoas e elementos naturais como plantas
ou jardim. No final do semestre letivo, foi pedido
que os alunos realizassem o mesmo tipo de
exercicio, desta vez aplicando os conhecimentos
adquiridos no transcorrer da disciplina. Verificou-se,
conforme as figuras apresentadas que o nivel da
turma era bastante heterogéneo, tendo, portanto,
pessoas que ja desenhavam muito bem como mostra
as Figuras 7 e 8.

Figura 8 — Esboco final

para a realizagdo de Esbogos ¢ fundamental para a
concretizacdo das habilidades apresentadas.
Selecionamos também o caso de um aluno que
desenhava razoavelmente bem, tendo uma pequena
no¢do dos conceitos de perspectiva, porém, que
ainda apresentava tracos de um desenho infantil,
estando presente em seu desenho ainda alguns
elementos simbolicos, conforme as Figuras 9 e 10.

12
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Figura9—Esboco inicial

Neste caso o resultado obtido no final da
disciplina foi bastante satisfatorio, conforme a figura
10, tendo o aluno adquirido uma habilidade que nada
deixa a desejar aos exemplos anteriormente citados.
O Esbogo apresentado mostra que as cinco primeiras
habilidades foram desenvolvidas de forma plena,
ficando evidente o dominio da representagdo em
perspectiva conica (neste caso, com dois pontos de
fuga), a utilizagdo de elementos mais complexos,
aplicacdo de sombras e texturas e a utilizacdo de
cores, formando todo o ambiente de forma
harménica.

Nos caso apresentado a seguir temos exemplo
claro de que a disciplina realmente contribuiu para o
desenvolvimento das cinco habilidades para

Figura 11 — Esboco inicial

Neste caso, uma metodologia de aprendizagem
aplicada adequadamente, vai realmente obter uma
resposta  significativa. O desenvolvimento da
habilidade para executar esbocos foi bastante
satisfatorio, sendo adquiridas as cinco habilidades
para desenhar em apenas um semestre, em uma
disciplina de 83 horas / aula.

5. Consideragbes Finais
Concluimos, portanto, que essa pesquisa confirmou

nossa hipotese de que o Esbogo ¢ ferramenta
fundamental para o desenvolvimento do potencial

Figura 10 — Esboco final

desenhar, conforme o modelo de Edwards, esbogos ¢
expressar graficamente uma idéia ou um projeto,
fatores essenciais para um designer. O desenho
inicial (Figura 11), nos mostra a total falta de
habilidade do aluno para esbogar algo, sendo notavel
a presenca de tracos infantis e sistemas de simbolos
0 que concluimos que essa pessoa praticara desenhos
apenas no ensino fundamental, ndo tendo nogao
alguma de conceitos de perspectivas.

O resultado final é realmente surpreendente. Essa
pessoa ndo s6 adquiriu a habilidade para esbogar
como também, chegou a um nivel de Esbogo muito
proximo dos apresentados anteriormente, conforme
a Figura 12.

Figura 12 — Esboco final

criativo e da habilidade em expressdo grafica do
aluno do Curso Superior de Tecnologia em Design
de Interiores do CEFET-PB, e que esse
conhecimento ¢ fator de grande contribuigdo para a
formacdo do Tecndlogo em Design de Interiores,
assim como outras ferramentas como o desenho com
instrumentos tradicionais ¢ o desenho assistido por
computador. Nao podemos em hipotese alguma
relegar qualquer dessas ferramentas. Todas tém sua
contribui¢do na formagdo de uma profissdo que
exigird sempre do profissional o dominio da
expressdo grafica.
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E necessario, porém, ressaltar que assim como
desenvolver a habilidade para tocar um instrumento
musical, a habilidade para executar esbocos exigira
pratica constante, principalmente para aquelas
pessoas que ndo tem o habito do desenho.

Esta pesquisa proporcionou também verificar que
qualquer pessoa pode executar Esbogos com relativo
grau de complexidade, utilizando-se de conceitos e
tracos de perspectivas paralelas ou conicas, bastando
para isso que se utilize um método adequado de
aprendizagem, respeitando as diferencas e as
habilidades de cada um.

Também verificamos que ndo ¢ necessario
realizar testes de habilidade especifica para cursos
que possuem a expressdo grafica como base, como
Arquitetura e  Desenho  Industrial. Conforme
mostrado, a habilidade para o desenho pode ser
adquirida em um periodo relativamente pequeno e s
depende do aluno e dos professores que esta
habilidade permaneg¢a ou nao, seja desenvolvida ou
nao.
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Responsabilidade de autoria

As informagdes contidas neste artigo sdo de
inteira responsabilidade dos autores. As opinides
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pontos de vista da Instituicdo e/ou do Conselho
Editorial.
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