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Resumo: o Lampejos de Arte e Cultura no Mundo Maker (Lampejos) € um programa que
alia tecnologia a agoes artistico-culturais de forma criativa e inovadora. A implementagao
de um espaco de educacdo maker em conexdo com a cultura e as artes, possibilita a
experimentacdo de processos de aprendizagem baseados nas metodologias ativas, e que
sejam criativos, promovendo protagonismo estudantil, compartilhamento de experiéncias
e colaboracdo mutua, através de atividades artistico-culturais criativas e de articulacao
entre saberes. O Lampejos vem sendo executado desde 2021, através editais do IFPB,
com o objetivo de realizar um calendario de eventos relacionados a oficinas, competicoes,
estandes, visitas e exposi¢oes dialdgicas relacionados a cultura maker, e ainda, agdes
culturais nas mais diversas linguagens artisticas, aliados a inovagdo. Entre os seus
resultados, podem ser citados: em 2021, envolveu mais de 100 pessoas em suas acdes
(comunidade interna e externa), tendo diversos parceiros internos e externos (entre estes,
estudios de fotografia e artes visuais, e grupos artisticos); em 2022, envolveu em torno de
1.800 pessoas, € entre 0os parceiros externos estiveram representantes comunitarios,
aceleradoras, escolas publicas, Prefeitura de Jodo Pessoa, Governo da Paraiba, Tribunais,
Sociedade dos Usuarios de Tecnologia da Paraiba, Instituto InPact; em 2023, o Lampejos
realizou mais de 60 eventos, envolvendo em torno de 2.500 pessoas, tendo como parceiros
externos, escolas publicas e particulares (Colégio Madre Tereza, Colégio da Policia
Militar, Colégio Lourdinas, Escola SESI), SETEC/MEC, Quilombo Ipiranga, Instituto
InPact, Sociedade Brasileira de Computagdo, Prefeitura de Joao Pessoa, Governo da
Paraiba, Imagineland, entre outros.

Palavras-chave: mundo maker; cultura maker; aprender-fazendo; aprendizagem
integradora.

LAMPEJOS AND MAKER CULTURE: INTEGRATION
STRATEGIES AND EXCHANGES BETWEEN PRACTICES AND
KNOWLEDGE AT LAMPIAO MAKER AND IN PARTNER SPACES

Abstract: Lampejos de Arte e Cultura no Mundo Maker (Lampejos) [Flashes of Art and
Culture in the Maker World] is a program that combines technology with artistic and
cultural activities in a creative and innovative way. The implementation of a makerspace
in connection with culture and the arts makes it possible to experiment with learning
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processes based on active methodologies that are creative, promoting student
protagonism, sharing experiences and mutual collaboration, through creative artistic and
cultural activities and knowledge articulation. The Program has been running since 2021,
through IFPB public notices, with the aim of holding a calendar of events related to
workshops, competitions, stands, visits, and dialogic exhibitions related to maker culture,
and also, cultural actions in the most diverse artistic languages, combined with
innovation. Among its results, the following can be cited: in 2021, it involved more than
100 people in its actions (internal and external community), having several internal and
external partners (including photography and visual arts studios, and artistic groups); in
2022, it involved around 1.800 people, and among the external partners were community
representatives, accelerators, public schools, Jodo Pessoa City Hall, Government of
Paraiba, Courts, Society of Technology Users of Paraiba (SUCESU PB), Instituto InPact;
in 2023, Lampejos held more than 60 events, involving around 2.500 people, with public
and private schools (Colégio Madre Tereza, Colégio da Policia Militar, Colégio
Lourdinas, Escola SESI), SETEC/MEC, Quilombo Ipiranga, Instituto InPact, Brazilian
Computer Society, Jodo Pessoa City Hall, Government of Paraiba, Imagineland, among
others.

Keywords: maker world; maker culture; learning by doing; integrative learning.
1 INTRODUCAO

O Laboratério Modelo de Prototipacao, Ideacdao e Aprendizagem, conhecido como
Lampido Maker, foi estabelecido como resposta ao Edital 35/2020/SETEC/MEC, focado
no suporte a criagdo dos Laboratorios [FMaker dentro da Rede Federal de Educagao
Profissional, Cientifica e Tecnologica (RFEPCT). Este edital impulsionou a formacao de
um consoércio entre varias unidades do Instituto Federal da Paraiba (IFPB), incluindo os
campi de Jodo Pessoa, Cabedelo Centro, Mangabeira, Pedras de Fogo, Cabedelo, Santa
Rita e o Polo de Inovagdo, com o objetivo de desenvolver um espago dedicado a
aprendizagem baseada em projetos e a cultura do "aprender fazendo" (IFPB, 2020;
SILVEIRA, RODRIGUES e ADISSI, 2021).

Em consonancia com o que preconiza a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) para a Educacao Bésica, faz parte dos objetivos do Lampido Maker incentivar a
comunidade académica a:

“utilizar, propor e/ou implementar solugdes (processos e produtos)
envolvendo diferentes tecnologias, para identificar, analisar, modelar e
solucionar problemas complexos em diversas areas da vida cotidiana,
explorando de forma efetiva o raciocinio logico, o pensamento
computacional, o espirito de investigacao e a criatividade” (BRASIL,
2019, p. 463).

O Lampido Maker, desde sua concepcdo, foi idealizado como um espago
intrinsecamente multicampi e multidisciplinar, unindo diversas perspectivas e individuos
em colaboracdo para solucionar problemas e propor desafios dentro de um contexto que
abrange ensino, pesquisa, extensdo e inovacdo. Essa natureza colaborativa faz do
Lampido um local de cooperacdo para um amplo espectro de areas do conhecimento, onde
a crenca compartilhada ¢ que a construgao de um mundo melhor e o estabelecimento de
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novas formas de sociabilidade sdo possiveis através da colaboragdo, solidariedade e do
compartilhamento de artes, artefatos, conhecimentos e habilidades (HATCH, 2014).

Ap0s passar por um periodo de implantagdo e desenvolvimento de agdes, o
Lampido continua a se estabelecer para a comunidade interna e externa como um espago
educacional fundamental para a pratica do "learning by doing" ou “aprender fazendo”. A
divulgagdo deste espago e de seus valores, juntamente com a motivagdo para
engajamento, torna-se crucial para fomentar a integracdo e a colaborag¢do no cultivo da
cultura maker.

As atividades no Lampido sdo desenvolvidas de forma continua, através de um
diversificado portfolio de agdes, projetos e programas, incluindo o Lampejos de Arte e
Cultura no Mundo Maker (Lampejos), um programa de extensdo dedicado a promover a
cultura maker por meio de eventos destinados tanto a comunidade interna quanto externa.
O Lampejos, atualmente em sua quarta edigdo, busca ampliar as conexdes entre 0s
variados atores sociais interessados na tematica maker, aumentando assim o impacto de
suas acdes. Em 2024, o programa continua seu trabalho para reforcar a cultura de
inovagdo e, mais especificamente, a cultura maker, aproximando o Lampido Maker da
comunidade através de um calendario de eventos que englobam oficinas, competi¢des,
visitas e exposi¢oes dialdgicas, além de apresentagdes e atividades artistico-culturais em
diversas linguagens artisticas, todas alinhadas a inovacao (IFPB, 2021; IFPB, 2022; IFPB,
2023; IFPB, 2024).

2 FUNDAMENTACAO TEORICA

ALei Federal n® 11.892/2008 (BRASIL, 2008) destaca o papel crucial da RFEPCT
no alinhamento da educag@o aos valores universais humanos e cientificos, incentivando
a criacdo de espacos para ciéncia, arte e cultura nos Institutos Federais. Neste cenario, o
IFPB se destaca pela exceléncia em educacdo, ciéncia e tecnologia, impactando
positivamente nao so6 o estado da Paraiba, mas também, chegando a diversas partes do
mundo, através de seus estudantes. A filosofia da Educacdo Maker, que promove a
integracdo de conhecimento e tecnologia para um aprendizado pratico e interdisciplinar,
¢ particularmente valorizada, sublinhando a necessidade de modernizar as praticas
educacionais para preparar os alunos para os desafios contemporaneos (MARUYAMA,
2022).

Em resposta a essa visdo, o I[FPB inaugurou em 2020 varios laboratérios maker,
incluindo o Lampido Maker, visando desenvolver a cultura do "aprender fazendo" entre
a comunidade académica e ainda junto a comunidade externa. Esse laboratério busca
incentivar novas formas de pensar, aprender e criar, com énfase em sustentabilidade,
criatividade, protagonismo estudantil e colaboracdo, sendo fundamental para o
desenvolvimento de metodologias de ensino-aprendizagem que enfatizam a pratica e a
inovacao (IFPB, 2020).

O Lampido Maker serve como um espago multicampi e multidisciplinar para
ensino, pesquisa, extensdo e inovagdo, baseando-se na aprendizagem integradora e
pratica. Dentro desse contexto, surge o Lampejos, uma iniciativa voltada para fortalecer
a cultura maker e estimular a inovagdo. Este programa busca desenvolver praticas
interdisciplinares de aprendizado mao-na-massa, abordando problemas reais e
promovendo a integracdo entre diferentes membros da comunidade académica e a
sociedade em geral. O Lampejos também se dedica a superar as barreiras disciplinares
tradicionais, integrando diversas areas do conhecimento para criar solu¢des inovadoras
que sao mais do que a soma de suas partes, valorizando a complexidade, a
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sustentabilidade e interfaces amigaveis entre humanos e maquinas (MARUYAMA,
2022).

A arte ocupa um lugar central nesse processo, valorizada como um veiculo de
criatividade e inovagdo, alinhada a visdo das Diretrizes Curriculares Nacionais que
reconhecem seu papel essencial na organizag¢do e estruturacdo do mundo. A inovagao
surge como o fruto da criatividade, marcando a incessante busca humana por novas
formas de expressdo e compreensdao do mundo e da realidade (BRASIL, 1997).

2.1 Aprendizagem Integradora

A cultura maker, com seu ethos de "aprender fazendo", tem sido uma
caracteristica distintiva das praticas formativas nas antigas Escolas Técnicas e Centros
Federais de Educagao Tecnologica, onde a abordagem pratica "mao na massa" constituia
a esséncia do ensino (MARUYAMA, 2022). Esta tradi¢do ¢ expandida nos espagos maker
modernos como o Lampido Maker, criado em 2020 no IFPB, que ndo sé continua a
promover essa abordagem pratica, mas também incorpora elementos adicionais como a
promogdo da criatividade e o desenvolvimento de solugdes para problemas concretos
através de ferramentas como impressoras 3D e arduinos (IFPB, 2020; MARUYAMA,
2022).

O Lampiao Maker e, por extensdao, o Lampejos, enfatizam a necessidade de uma
metodologia de trabalho que busca integrar varias disciplinas e incentivar a colaboracao
e a solidariedade diante dos desafios globais. Esta visao multidisciplinar estimula a
criatividade, sendo esta fundamental para a complexidade inerente a inovagdo, que ¢
articulada através da abordagem STEAM (Ciéncia, Tecnologia, Engenharia, Artes e
Matematica) (MARUYAMA, 2022).

Contribuindo para esta visdo, o Lampejos valoriza a aprendizagem integradora e
projetos que transcendem a divisdo disciplinar tradicional, promovendo a
interdisciplinaridade como um meio para abordar problemas complexos ¢ fomentar a
integracao curricular (CRUZ et al., 2015; ALVARENGA et al., 2011). Este esfor¢o de
integrar diversas areas do conhecimento ¢ complementado pelos conceitos de formagao
unilateral e formac¢do humana integral, visando o desenvolvimento maximo das
potencialidades individuais dentro de um processo educativo que abarca todas as
dimensdes da vida (SAVIANI, 2013; BRASIL, 2007).

O Lampido Maker, portanto, serve como um modelo para acdo educativa
integradora, incentivando parcerias interdisciplinares e a participagdo ativa de alunos,
servidores e a comunidade em processos de ensino-aprendizagem que sdo
multidisciplinares por natureza. Esta abordagem nao apenas almeja a completa integragao
dos saberes, mas também a unidade na diversidade, tratando a educacdo geral e a
profissional como inseparaveis e complementares (CIAVATTA, 2005).

2.2 Aprender Fazendo (Learning by Doing)

O Lampejos, um programa dedicado a propagacdo da cultura da inovagdo e
especialmente da cultura maker, estende sua atuagdo para além das fronteiras do IFPB,
reforgando a importancia dos Espagos Maker como ambientes cruciais de aprendizagem.
Estes espacos sdo vistos como fundamentais na promocao de uma Cultura de Inovagao
STEAM, desempenhando um papel vital dentro da Rede Federal de Educacao
Profissional, Cientifica e Tecnologica (MARUYAMA, 2022).

Centrando-se no protagonismo de alunos, servidores e parceiros, o Lampejos
utiliza estratégias que enfatizam a pratica e a colaboragdo através da cultura maker. A
Cultura Maker ¢ celebrada por sua capacidade de incentivar individuos a criar, modificar
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e reparar objetos com as proprias maos, promovendo a colaboracdo e o compartilhamento
de conhecimento através de varios recursos (MARINI, 2019, apud MARUYAMA, 2022).

O programa se apoia em metodologias ativas, que priorizam o protagonismo do
estudante na construg@o do processo de aprendizagem, adotando uma abordagem flexivel,
interligada e hibrida (BACICH e MORAN, 2018, apud MARUYAMA, 2022). Essas
metodologias, especialmente o "aprender fazendo" (DE LA HOZ e DE BLAS, 2009),
revitalizam o engajamento dos alunos no processo de constru¢do do conhecimento,
permitindo que aprendam por meio da experimentagdo (RICCI, CAMARGO e
LEDERMAN, 2019).

Os Espacos Maker sao reconhecidos como novos ambientes de aprendizagem que
promovem uma ruptura com a educagdo expositiva tradicional, introduzindo
metodologias ativas que transformam a formagado dos estudantes (MARUYAMA, 2022).
Essa abordagem ressoa com a visdo de Larrossa (2018), que destaca a experimentagao
como uma imersao em eventos ou agdes ricas em aprendizado, enfatizando a importancia
da pratica e da criatividade no processo educativo (SOUZA, 2009).

Ademais, o Lampejos adota abordagens baseadas em projetos e problemas,
integrando conhecimentos de diversas areas na busca por solu¢des para desafios reais, o
que ¢ ampliado para ensino, pesquisa e inovacao. A Aprendizagem Baseada em Projetos
(PBL) ¢ destacada como uma metodologia que encoraja os alunos a abordar e resolver
coletivamente questdes significativas do mundo real (BENDER, 2012, apud
MARUYAMA, 2022), reforcando a interdisciplinaridade e a aplicacdo pratica do
conhecimento no Lampejos.

3 METODOLOGIA

A metodologia empregada no Lampejos ¢ detalhada e confere uma abordagem
abrangente e flexivel a realizagdo de suas atividades, enfatizando a importancia do ciclo
que vai da concepcao a execugdo, bem como o envolvimento ativo de diversos atores. As
suas atividades t€m sido conduzidas principalmente nas instalagdes centrais do Lampido
Maker, inicialmente localizadas no Parque Sinergia do IFPB e, posteriormente, no
Campus Jodo Pessoa. Esses espagos sdo equipados com mobilidrio, equipamentos e
materiais que refletem a esséncia da cultura maker.

O Lampejos se apresenta como um calendario de eventos dindmico, incluindo uma
variedade de atividades como oficinas, apresentacdes artistico-culturais, estandes de
exposicdo, circuitos, visitas técnicas, palestras, workshops, minicursos ¢ produgdes
artisticas/técnicas. Além das atividades previamente planejadas, o programa permanece
aberto a propostas emergentes de parceiros, adaptando-se as demandas e a viabilidade de
sua realizacao.

O processo de avaliagdo do programa ¢ continuo, com as equipes refletindo sobre
experiéncias passadas para incorporar licdes aprendidas nos planejamentos futuros. Por
exemplo, a necessidade de flexibilidade nas programacdes foi uma licdo valiosa,
permitindo a inclusdo de novas agdes sugeridas por participantes e parceiros.
Particularmente, em 2023, observou-se que muitas atividades eram demandas diretas de
parceiros, indicando a importancia de manter uma estrutura aberta e receptiva a novas
ideias durante todo o desenvolvimento do programa.

Para 2024, a equipe optou por predefinir apenas algumas atividades chave,
deixando espaco consideravel para incorporar demandas externas e internas ao longo do
ano. Essa abordagem responde a dificuldade anteriormente enfrentada em prever
completamente o escopo das agdes, dada a natureza dindmica dos planejamentos dos
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parceiros. A flexibilidade ¢ ainda mais ampliada ao permitir que tematicas livres sejam
propostas para eventos regulares como oficinas, circuitos e competicdes, promovendo
uma maior integragdo e colaboracdo com a comunidade e os parceiros. Este modelo
metodologico reflete o compromisso do Lampejos em fomentar uma cultura de inovagao
e criatividade, adaptando-se as necessidades e oportunidades emergentes, € promovendo
um ambiente de aprendizado colaborativo e multidisciplinar.

O programa questiona as estruturas educacionais tradicionais, favorecendo uma
transformagdao em direcdo a metodologias de ensino-aprendizagem mais dindmicas e
participativas, onde o planejamento de aulas, transmissdo de conteudo, avaliagdes e
atribuicdo de notas sdo complementados por estratégias mais integradoras e praticas
(BACICH e MORAN, 2018; MARUYAMA, 2022). Inspirado pela cultura maker, o
programa promove novas abordagens desde a concepcgdo até a avaliagdo de eventos,
incentivando o didlogo, a pratica e o ensino colaborativo, conforme destacado por Glasser
(1998), que aponta a aprendizagem ativa como mais eficaz, especialmente quando os
alunos discutem, praticam ou ensinam.

As agdes do Lampejos sdao desenvolvidas por times multidisciplinares, compostos
por servidores, alunos voluntarios ou bolsistas e parceiros sociais, que juntos planejam,
executam, monitoram e avaliam as atividades sob sua responsabilidade. Esse modelo
promove a autonomia dos lideres nas decisdes didatico-pedagogicas e valoriza a
aprendizagem integradora e o learning by doing, reforcando o protagonismo dos
participantes e a autonomia em suas construgdes intelectuais (CRUZ e
BREMGARTNER, 2021; MARUYAMA, 2022).

O programa se adapta a mudangas e ajustes sugeridos por seus times e publico-
alvo, mantendo um processo de ensino, pesquisa, extensao e inovagao aberto a sugestoes
da comunidade. A comunicag@o constante entre os envolvidos ¢ assegurada por canais
digitais e reunides, facilitando o acompanhamento e a socializacdo dos avangos do
programa.

A avaliagdo das atividades contempla nao s6 os aspectos artistico-culturais
gerados pelas praticas interdisciplinares, mas também o empenho, o esfor¢o, o
desenvolvimento social e a colaboragao dos participantes, refletindo os valores da cultura
maker. Certificados sdo concedidos aos participantes que alcangam uma participagdo
minima estabelecida, valorizando a assiduidade e o aproveitamento nas atividades
propostas.

Além disso, a revolugdo tecnologica impulsionada pelas novas metodologias de
trabalho destaca a inovacdo como fundamental em um mundo de rapida transformagao.
Assim, o Lampejos ressignifica a atividade "ma@o na massa" para além de tarefas
repetitivas, promovendo-a como um exercicio de criatividade e solugdo de problemas,
alinhado com as necessidades contemporaneas de uma formagao mais criativa e baseada
na inovagao cientifica (MARUYAMA, 2022).

4 RESULTADOS

Desde sua concepcao em 2021, o programa Lampejos tem incentivado a inovagao
e a criatividade, promovendo novas maneiras de pensar, aprender e criar através de acdes
e exposicoes que dialogam com a cultura maker e incluem apresentacdes e atividades
culturais em diversas linguagens artisticas. Este projeto atua como um catalisador de
interacoes sistémicas e multidisciplinares, oferecendo alternativas para desafios em varias
arecas da vida cotidiana, como o meio ambiente, a economia, a educagdo ¢ a cultura. A
abordagem integradora do Lampejos estimula o didlogo e a expressao criativa, levando
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ao desenvolvimento de acdes que atendem as demandas tanto da comunidade interna
quanto externa. Os projetos sao liderados por alunos de diversos cursos, destacando-se a
participagdo de 9 alunos em 2023, de areas como Automacdo Industrial, Gestdo
Ambiental, Engenharia Mecanica, Redes de Computadores e Instrumento Musical.

As primeiras edi¢cdes do Lampejos foram marcadas por desafios na defini¢ao de
seu formato e alcance. Em 2021, o projeto envolveu diretamente mais de 100 pessoas,
incluindo servidores, alunos, parceiros externos e o publico em geral. As principais
iniciativas reportadas (IFPB, 2021; RODRIGUES, SILVEIRA e LUCENA, 2022)
incluiram a transformac¢do de um casardo no Espaco Sinergia do IFPB em um ambiente
inspirador voltado a inovag¢do, a realizagdo de oficinas maker que abrangeram aspectos
técnicos e culturais, e a promog¢ao do Lampejos como um programa de arte e cultura, bem
como do Lampido Maker como um espaco de fomento a cultura maker. Entre os parceiros
externos estiveram estudios de fotografia, artes visuais e grupos artisticos como o
Coletivo Maracastelo e o LefAtelie.

Em 2022, o programa expandiu significativamente seu alcance, conectando cerca
de 1.800 pessoas e alcangando resultados consideraveis que ecoaram os sucessos do ano
anterior. O projeto continuou a promover eventos técnicos e culturais com a participagao
ativa da comunidade, tanto interna quanto externa. Um dos avangos mais significativos
foi o esforgo para difundir a cultura maker além dos limites do IFPB, alcangando espacos
e organizagdes parceiras. Entre os colaboradores internos do IFPB, destacaram-se a
Orquestra de Cordas e o Coral do IFPB, bem como os Laboratorios Maker espalhados
por diversos campi. Quanto aos parceiros externos, a lista ¢ diversificada e inclui varias
comunidades de Jodo Pessoa, entidades de empreendedorismo como aceleradoras, a
Prefeitura de Jodao Pessoa, o Governo da Paraiba, além de institui¢cdes judiciarias como
os Tribunais TRT-13 e TRE, a Sociedade dos Usudrios de Tecnologia da Paraiba e o
Instituto InPact (IFPB, 2022; MARINHO, OLIVEIRA e RODRIGUES, 2022).

Em 2023, o Lampejos alcangou um marco consideravel, organizando mais de 60
eventos que promoveram a cultura maker, o laboratério Lampido e o proprio programa,
tanto em espagos internos quanto externos, gracas ao Lampido Itinerante. Essas
iniciativas atrairam cerca de 2.500 participantes, divididos entre membros da comunidade
interna - aproximadamente 1.000 pessoas - e representantes da comunidade externa,
reforgando os lagos do Lampido com a sociedade e fomentando um senso de
pertencimento entre ambos os grupos. As atividades abrangeram varias areas do
conhecimento, combinando elementos técnicos e artisticos, € contaram com a
colaboragdo de uma ampla gama de parceiros internos, incluindo projetos e programas
como o PREAMAR e o Empreender Tech, espagos maker como o Laboratorio LARA e
o FabLab Inventura, grupos de pesquisa como o Ramo IEEE e o PET de Engenharia
Elétrica, além de diversas unidades administrativas e académicas no Campus Joao Pessoa
(IFPB, 2023; BAZANTE FILHO et al., 2023; RODRIGUES et al., 2023). Além do
ambito interno, o Lampejos expandiu seu alcance para além das fronteiras do IFPB e de
Jodo Pessoa, estabelecendo parcerias com diversos atores: escolas locais, como o Madre
Tereza Colégio e Curso, o Colégio da Policia Militar e o Colégio Lourdinas; 6rgaos
governamentais, como a SETEC/MEC (para realizagdo de acdes em Brasilia), a Prefeitura
Municipal de Jodo Pessoa e o Governo da Paraiba; além de instituicdes em Jodo Pessoa,
a exemplo do Instituto InPact, ou em outras cidades, como a Escola SESI em Bayeux, o
Quilombo Ipiranga no Conde. Essa ampla rede de colaboragdo permitiu que os eventos
do programa impactassem positivamente varias comunidades, promovendo o intercambio
de conhecimentos e a disseminagao da cultura maker.

Para impulsionar a criatividade, o pensamento critico e criar oportunidades que
destacam as habilidades inatas dos participantes, tanto individualmente quanto em grupo,
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o programa Lampejos organiza uma série de atividades que engajam alunos e professores
de diversas disciplinas. Essa abordagem interdisciplinar € projetada para encorajar a
colaboragdo na busca de solucdes para desafios do mundo real. O portfolio de eventos do
programa inclui uma variedade de agdes. Entre estas, algumas serdo comentadas, uma
vez que, especialmente em 2023, capturaram a aten¢do e despertaram o interesse dos
parceiros, destacando-se por sua relevancia para estes, o que resultou em sua alta demanda
a nivel de programa.

As acdes e oficinas artisticas promovidas, em colaboragdo com o parceiro
PREAMAR, exemplificam a interse¢do entre arte, tecnologia e educacdo ambiental.
Oficinas de prototipagem 3D foram realizadas para criar acessorios inspirados no
ambiente marinho, como estrelas do mar e peixes, incentivando a educagdo ambiental de
forma ludica. Além disso, uma oficina intitulada "Lampejos: Experimentando o mundo
maker sob o olhar da Arte, da Cultura e do Meio Ambiente" foi desenvolvida para
fomentar a criatividade artistica dos participantes, introduzindo-os as ferramentas
tecnologicas do mundo maker, como canetas e impressoras 3D, e também para explorar
novas possibilidades de criagdo. Esta oficina distinguiu-se pelo uso inovador de pecas
3D, envolvendo processos de preparacdo e criacao, como lixamento, aplicagao de primer,
escolha de cores e pintura coletiva. O resultado foi a formacao dos dizeres “Lampejos
IFPB 2023” em uma placa de madeira reutilizada, demonstrando o valor do trabalho
coletivo e do aprendizado compartilhado no laboratoério.

Outro tipo de oficina, as oficinas técnicas oferecidas pelo programa, enfocam
temas mais especificos relacionados a tecnologia e a pratica, como a prototipagao 3D,
destinadas a detalhar o uso de equipamentos e de softwares especializados. Esses
encontros sao projetados para explorar estratégias e ferramentas técnicas, permitindo aos
participantes uma imersdo pratica no processo de criacdo e prototipagdo. O objetivo ¢é
fornecer uma experiéncia direta e hands-on, onde os participantes podem aplicar
conhecimentos técnicos em contextos reais, além de fomentar a criatividade artistica por
meio da utilizagdo de tecnologias maker, como canetas e impressoras 3D. Uma introdugao
aos conceitos fundamentais de modelagem e impressio 3D ¢ feita através de
apresentacoes interativas, equipando os participantes com o conhecimento necessario
para engajar-se ativamente na prototipagdo e experimentacao pratica.

Dentro do programa Lampejos, também foram realizadas diversas hackathons
tematicas, funcionando como maratonas de ideagao e prototipagdo com o objetivo de criar
prototipos técnicos que integrassem areas como meio ambiente e informética. Essas
competi¢cdes foram estruturadas em etapas de concepcdao e desenvolvimento técnico,
alinhadas ao tema especifico de cada evento, e contaram com o suporte de mentores
especializados. Equipes multidisciplinares ¢ multicampi, incluindo a colaboragdo de
parceiros sociais, reuniram-se para trabalhar em conjunto, utilizando uma gama de
ferramentas maker, desde computadores e datashows até materiais de papel, tesouras,
colas e outros recursos manuais e reciclaveis. A avaliagdo dos resultados seguiu as
diretrizes do programa, envolvendo discussdes em grupo para refletir sobre os projetos
desenvolvidos, sessdes de brainstorming para explorar novas ideias, avaliacdo da
participagdo e do esfor¢o coletivo nas atividades. Uma banca julgadora, composta por
especialistas, foi responsavel por avaliar os aspectos técnicos dos projetos, destacando a
importancia dessa avaliagao criteriosa dentro do contexto competitivo.

Os circuitos temadticos também sdo uma parte integrante do calendario do
programa Lampejos, realizados tanto dentro do IFPB quanto em locais de parceiros
externos. Quando acontecem no Instituto, estes circuitos consistem em visitas ao Lampido
Maker ou a outros espagos colaborativos internos, como laboratérios diversos, visando
destacar as potencialidades dos ambientes maker. Estes circuitos sdo projetados para
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promover uma aprendizagem ativa e participativa, por meio de visitas guiadas a espacos
maker selecionados, demonstracao de equipamentos especificos (como impressoras 3D,
scanners e canetas 3D), além da execucdo de atividades praticas e discussdes sobre a
reutilizagdo de materiais disponiveis no laboratério. Além disso, esses momentos sdo
oportunidades valiosas para a troca de experiéncias entre os participantes, membros do
programa, servidores e parceiros sociais, fomentando a comunicagdo e o0
compartilhamento de conhecimento. Os circuitos, liderados por estudantes de diversas
areas, visam fomentar a autonomia dos alunos através do trabalho em equipe
multidisciplinar, incentivando a lideranga e a colaboracdo horizontal. Por meio da
estruturacdo de metodologias que ilustram as atividades desenvolvidas no programa, o
Lampejos busca expandir a compreensdo dos participantes sobre a esséncia da
aprendizagem baseada no fazer, evidenciando a importancia de uma abordagem pratica e
integrada no processo educacional.

Entre as agdes de destaque, ainda estdo os estandes de exposi¢ao, que se tornaram
uma estratégia chave no programa para divulgar o laboratério Lampido Maker e seus
diversos projetos e iniciativas. Esses estandes, presentes em varios eventos no IFPB ou
junto aos parceiros sociais, alcangaram resultados significativos, como a atra¢do de novos
membros para os times do Lampejos e o estreitamento das relacdes com a comunidade
interna e externa. Eles servem como vitrines para apresentar as capacidades do
laboratoério, incluindo equipamentos avangados como computadores, impressoras 3D e
canetas 3D, os quais sdo utilizados tanto para demonstrar a produgao de brindes tematicos
quanto para proporcionar experiéncias praticas aos visitantes. Esses estandes nao apenas
ampliam a divulgagdo da cultura maker, mas também engajam diretamente os visitantes,
despertando o interesse por essa abordagem educacional inovadora. A participagao em
eventos de grande escala, como a III Semana Nacional da Educacdo Profissional e
Tecnoldgica em Brasilia, através dos estandes, destaca-se como um momento crucial para
o Lampejos, elevando o perfil do programa e do Lampido Maker a um nivel nacional.
Essa visibilidade proporcionou uma plataforma para compartilhar conhecimentos e
inspirar outras instituicdes educacionais a adotarem metodologias similares de ensino
inovador, sustentavel e interdisciplinar. A interagdo com uma ampla gama de
participantes, incluindo a entdo ministra da Ciéncia, Tecnologia e Inovacdo, ndo apenas
reforgou o impacto social do projeto, mas também abriu caminhos para o
desenvolvimento de novas habilidades e o fortalecimento de redes de colaboragdo. Esse
envolvimento contribuiu para a ampliacdo da compreensdao sobre as tendéncias
educacionais atuais e as necessidades futuras, marcando uma etapa importante na
trajetoria do Lampejos e na evolu¢do dos envolvidos.

As agdes do Lampejos e as dindmicas desenvolvidas em torno de cada um dos
seus eventos tém potencializado diversos aspectos na promog¢do da cultura maker e,
portanto, na realizagdo dos objetivos do programa, e ainda, na concretiza¢ao do proposito
de criacdo do Lampido Maker. Neste sentido, alguns relatos sobre o cotidiano no
programa tornam-se importantes.

Em 2023, a integrac¢do dos alunos de Gestdo Ambiental no Lampejos evidenciou
a importancia da sustentabilidade no contexto maker, levantando questdes criticas sobre
o impacto ambiental dos materiais utilizados. A preocupacdo com o tempo de
decomposi¢cdo de plasticos levou a busca por alternativas mais sustentaveis para o
descarte de filamentos 3D e o reaproveitamento de materiais, como o plastico PET.
Comparativamente, enquanto plasticos comuns como o poliestireno (PS) e polietileno
(PE) levam de 500 a 1000 anos para se degradar, o filamento PLA apresenta uma
decomposi¢cao mais rapida, de seis meses a dois anos. Isso inspirou os alunos a coletar
residuos de PLA para futuras iniciativas de compostagem em colabora¢do com o setor
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responsavel no Campus Jodo Pessoa, visando fortalecer as conexdes entre servidores,
discentes e o programa. Ainda neste contexto de reflexdo sobre as questdes ambientais,
uma solugdo inovadora surgiu com o desenvolvimento do "PETamentor", um projeto para
transformar garrafas PET em filamento sustentavel para impressdo 3D. Construido por
um aluno bolsista do Lampejos em 2023, do curso de Automacdo Industrial, o
equipamento se destaca pelo seu custo-beneficio, desde a fabricacdo até a produgdo do
filamento, que ¢ significativamente mais barato que as op¢des comerciais. Além de ser
facil de operar, o "PETamentor" incorpora a metodologia do aprender-fazendo,
promovendo o conhecimento sobre reciclagem e impressdo 3D, exemplificando a
aplicacdo pratica das preocupacdes ambientais no ambiente maker. Essas iniciativas
refletem a adog¢do de praticas interdisciplinares e multidisciplinares no programa,
evidenciando o protagonismo estudantil e o uso de metodologias ativas. Ao focar em
solucdes reais para desafios ambientais, o programa ndo s contribui para a educagao
ambiental, mas também promove a inovacao sustentavel, reforcando o papel crucial dos
ambientes educacionais na preparagdo de futuras geragdes para enfrentar e resolver
problemas globais.

Ao promover a cultura maker e seus valores, o programa Lampejos tem se
empenhado em engajar uma ampla gama de atores de diferentes campos do
conhecimento, por meio de agdes e processos de ensino-aprendizagem que sdo tanto
multidisciplinares quanto abrangentes. Através das varias edi¢des do programa, tem sido
observado um crescente interesse de servidores, alunos e parceiros sociais nas atividades
propostas, um fendmeno que evidencia o sucesso das estratégias de envolvimento
adotadas pelo Lampejos. Um dos marcos desse envolvimento ¢ a transi¢cao de alunos de
participantes nas agdes para membros ativos e lideres dentro do programa, refletindo uma
significativa "mudanga de papel". Essa evolu¢do na dindmica de participagdo ¢ atribuida
as metodologias aplicadas para integrar as atividades do programa com os contetdos
académicos, particularmente nos Cursos Superiores em Gestdo Ambiental e Redes de
Computadores, cursos em que alguns professores ligados ao programa atuam, além das
oficinas que utilizam equipamentos 3D. Tais oficinas ndo s6 despertam o interesse dos
alunos pela inovacao e pela aplicabilidade pratica de seus estudos, especialmente em areas
como Engenharia Mecanica e Automa¢do Industrial, mas também promovem uma
conexdo mais profunda com o ethos maker, demonstrando a eficdcia do programa em
fomentar uma comunidade educacional mais engajada e inovadora.

O Lampejos atualmente conta com a participagdo ativa de dez alunos. Estes
membros foram selecionados tanto por seu interesse manifestado através de um cadastro
quanto por sua participacdo em eventos em geral, como competi¢des, oficinas tematicas
de ideacgao e prototipagdo, ou oficinas especificas com equipamentos (tecnologia 3D, por
exemplo), entre outros. Alguns desses alunos foram atraidos para o programa por meio
de estandes de exposi¢cdo, palestras ou do envolvimento em projetos parceiros do
Lampido Maker, como o projeto de Aeromodelismo e o PREAMAR. Em diversos casos,
os eventos serviram como porta de entrada para alunos de cursos variados, que se
tornaram membros voluntarios ativos no programa. A diversidade de backgrounds
académicos dos alunos envolvidos no Lampejos, que abrange desde Cursos Superiores
(Gestdo Ambiental, Engenharia Mecanica, Redes de Computadores e Automagdo
Industrial) a Cursos Técnicos (Mecanica e Instrumento Musical), reflete o amplo apelo e
a capacidade inclusiva do programa.

Buscando ampliar e aprofundar suas conexdes tanto dentro quanto fora do IFPB,
o Lampejos, tem empregado estratégias diversificadas para engajar parceiros e despertar
o interesse da comunidade por suas iniciativas. Essa abordagem dindmica tem permitido
ao programa adaptar-se as demandas emergentes, buscando tornar-se um espago
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acolhedor e atraente para todos os envolvidos. A colaboracdo com o PREAMAR desde
2023 exemplifica bem essa interacdo, evidenciando um relacionamento de apoio mutuo
e beneficios compartilhados. As oficinas 3D e os "Encontros de Prototipacdo" no
Lampejos tém sido fundamentais para o desenvolvimento de brindes tematicos para o
PREAMAR, que, além de servirem como material de divulgacdo, tém atraido novos
interessados para o Lampejos e para a cultura maker. A presenca conjunta do Lampejos,
do PREAMAR e do Lampido Maker em estandes de eventos externos, como o
IMAGINELAND e a Semana Nacional do Meio Ambiente, promove uma sinergia
operacional, onde recursos como equipamentos e materiais sdo compartilhados,
ampliando o impacto e o alcance das agdes. Essas parcerias nao so facilitam a realizagao
de projetos conjuntos, mas também incentivam o desenvolvimento de novas habilidades
em resposta as necessidades identificadas, maximizando os beneficios para todas as partes
envolvidas. Alguns membros participam ativamente tanto do Lampejos quanto do
PREAMAR, evidenciando a fluidez entre os programas e o refor¢o mutuo em suas
atividades. Esta colaboragao interprogramatica tem contribuido significativamente para o
fortalecimento do Lampido, com ambos os programas apoiando-se em eventos, oficinas
€ outras iniciativas.

Outra parceria significativa ¢ com o Instituto InPact, que atua no Espago Oceano,
focando em agdes comunitarias e de preservacdo ambiental na Praia do Seixas. O projeto
"Restauragdo Ecologica de Corais", apoiado pelo Instituto, beneficia-se das estruturas 3D
produzidas no Lampido Maker e do suporte do programa Lampejos para realizar
atividades de educagdo ambiental, demonstrando o potencial das parcerias em ampliar o
impacto social e ambiental das acdes. Essas colaboragdes interdisciplinares e
multidisciplinares com parceiros internos e externos sao essenciais para o crescimento e
a sustentabilidade deste programa e do laboratério maker, destacando a importancia da
cooperacdo ¢ do compartilhamento de recursos para alcangar objetivos comuns e
promover mudangas positivas na comunidade e além.

As experiéncias vividas no Lampejos sublinham a importancia e o poder da
criacdo coletiva, seja através de expressdes artisticas subjetivas ou de projetos utilitarios
dentro do espectro da cultura maker. Este processo de criacdo conjunta ndo apenas
permite aos individuos refletirem sobre suas historias pessoais, mas também estimula a
apreciacao de diversas perspectivas do mundo, enriquecendo a forma como expressam
suas identidades. O Lampejos, nesse contexto, se destaca como um catalisador para a
socializagao entre pessoas de diferentes culturas, reforcando o sentido de comunidade e
pertencimento em um ambiente acolhedor tanto para membros internos quanto externos
ao IFPB.

Através da metodologia de "aprender fazendo" (learning by doing), os
participantes sdo encorajados a mergulhar em processos criativos e técnicos, explorando
novas formas de aprendizado ativo. Essas atividades praticas ndo apenas promovem a
expressdo da criatividade individual e coletiva, mas também facilitam o desenvolvimento
de competéncias essenciais em prototipagem e solugdo de problemas. Por meio dessas
interacdes, o Lampejos e o Lampido Maker desempenham papéis significativos na
promocao de uma cultura maker inclusiva e participativa, contribuindo para uma visao de
mundo mais colaborativa e inovadora.

Este ambiente propicio ao compartilhamento de ideias e habilidades reflete um
compromisso maior com a constru¢do de uma sociedade melhor, onde o conhecimento e
a experiéncia sao valorizados como elementos fundamentais para o crescimento pessoal
e coletivo. Assim, o Lampejos ndo apenas capacita seus participantes com ferramentas e
conhecimentos praticos, mas também com uma visdo de mundo ampliada, estimulando-
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os a pensar além de suas perspectivas individuais e a contribuir ativamente para o bem-
estar e progresso das comunidades.

5 CONCLUSOES

O Lampido Maker e o Lampejos destacam-se por promoverem a
interdisciplinaridade, permitindo transpor fronteiras e explorar as interconexdes entre
diversos temas, enriquecendo a percep¢ao € a interagdo com a natureza, o mundo € a
inovagdo. Esse empenho em estabelecer um ambiente criativo multidisciplinar no
Lampiao Maker, bem como em todos os aspectos formativos oferecidos pelo IFPB, reflete
um compromisso com a diversificagdo tematica e a compreensdo ampla da esséncia e
histéria da instituicao. Ligado a unidades parceiras e formado por equipes multicampi,
que incluem tanto servidores quanto alunos extensionistas engajados em arte, cultura e
cultura maker, o Lampejos fortalece os vinculos com a comunidade interna e externa,
destacando a importancia dos eventos programaticos na promocao dessas interagdes.

Ao longo de sua trajetoria, o Lampejos tem desenvolvido e adaptado estruturas de
ensino-aprendizagem que abarcam ambientes, metodologias, técnicas, equipamentos e
materiais, integrando conceitos e praticas que tém enriquecido as experiéncias
educacionais. Essas estruturas, derivadas das atividades do programa, sdo avaliadas e
ajustadas continuamente, com o objetivo de aprimorar a aplicagdo pratica dessas
abordagens no ensino, pesquisa e extensdo. Esse processo de avaliagdo e refinamento
contribui para um ciclo virtuoso de melhorias nos componentes do programa,
maximizando o impacto das experiéncias praticas e colaborativas no ambiente
educacional, e reforcando o papel do programa como um catalisador de inovagdo e
interacdo multidisciplinar no contexto académico e além deste.

Em suma, o Lampejos 2024 continua em sua missao de disseminar a cultura maker
e seus valores, assim como promover o espago do Lampido Maker como um ambiente
publico essencial para o refor¢o dessa cultura e para a inovagao educacional. Através de
equipamentos avancados e uma abordagem pratica, o programa aspira a inspirar mais
individuos a se juntarem as suas iniciativas, contribuindo como protagonistas em uma
rede colaborativa de agdes voltadas para solugdes criativas e melhorias sociais.
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