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RESUMO

O presente relato de experiéncia descreve uma atividade extensionista inovadora:
Experimenta - Semana de Design da Paraiba 2013, realizado pelo Instituto Federal de
Educacdo, Ciéncia e Tecnologia da Paraiba (IFPB), Fundacdo de Educacdo Tecnoldgica e
Cultural da Paraiba - FUNETEC-PB, Servico Brasileiro de Apoio a Micro e Pequenas
Empresas (SEBRAE) da Paraiba e Pré-Comissdo de Organizagdo do N Design — PreCONDe
Parahyba, em novembro de 2013, na Casa Rosada, atual sede da Reitoria do IFPB. A
coordenacdo do evento foi da Pro-Reitoria de Extensdo e a organizagao coube aos académicos
dos cursos superiores de Design de Interiores e Design Grafico, dos campi Jodo Pessoa e
Cabedelo, aléem do Curso técnico em Design de Moda da FUNETEC. O “Experimenta” teve
como objetivo a integracdo entre as diversas areas do design nos ambitos educacional,
profissional e empresarial. Resultado: os participantes puderam desfrutar de um passeio por
todas as vertentes do design — Gréafico, de Moda, de Interiores, Sustentavel, de Interacdo, de
Game ou de Produto —, através de oficinas, palestras, workshops, mesas-redondas, desfiles,
bazar, acbes de integracdo e intervencGes. Metodologia: o presente artigo foi construido a
partir de revisdo bibliografica e documental, publicacdes em sites e jornais, e vivéncia dos
académicos que formaram a célula organizativa do evento. Conclusdo: o Experimenta foi um
laboratério vivencial de aprendizagem para os académicos, pois eles passaram por diversas
situacdes que exigiram a rapida tomada de decisdes e que possibilitaram testar o sabor da
profissdo de design, além de refletir sobre as diversas atribuicdes a ela inerentes.
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1 Introducéo

Educar seré capacitar pessoas para situar-se responsavelmente no mundo:
serd viver a partir da histdria, sera criar histéria (AZEVEDO, 1993).

Educar para a vida em sociedade, para 0 mundo do trabalho que exige profissionais
criticos, reflexivos, criativos, ageis, inovadores, eficientes. A prética, o aprender fazendo,
proporciona aos académicos a oportunidade de exercitarem sua capacidade e talento. Foi com
essa percepcao que a Pro-Reitoria de Extensdo do IFPB confiou aos académicos de Design do
IFPB a tarefa de conceber, planejar, organizar, captar parcerias e realizar o Experimenta
Design — Semana de Design da Paraiba.

Antes de discorrer sobre o Experimenta Design como atividade extensionista

inovadora, sdo necessarias algumas consideracfes pertinentes ao tema. Primeiramente, deve-
se considerar que alguns problemas tém surgido no processo ensino-aprendizagem. Sabemos
que, desde o inicio do processo educativo até a graduacdo, os académicos desempenham
habilidades e adquirem conhecimentos para se tornarem profissionais capacitados
tecnicamente para exercer a carreira pretendida com sucesso. No entanto, durante todo esse
processo, 0 que se constata € a falta da pratica como elemento importante para a formacao
integral do profissional.
Quando analisamos 0 emblematico momento de transicdo por que passa a escola e refletimos
sobre 0s processos educativos, podemos perceber que a racionalidade técnica — que
instrumentaliza o profissional para solucionar problemas através da aplicacdo rigorosa da
teoria e da técnica cientifica — j& ndo atende mais as necessidades e exigéncias da sociedade.
O mundo atual requer profissionais com pensamento critico, reflexivos, criativos, ageis,
inovadores, eficientes e talentosos. Nao basta apenas ter a formacéo, o que vai fazer diferenca
é a sensibilidade, a capacidade de relacionar informacdes diferentes e de se relacionar com as
pessoas, a busca pelo conhecimento, a visao global e a criatividade.

Decorrente disto, faz-se necessaria a busca de novas ferramentas educativas que
contemplem e estimulem o desenvolvimento, além do espirito cientifico, do pensamento
reflexivo, considerado como uma das caracteristicas essenciais para a formacéo profissional

na atualidade.



Dewey argumenta que o processo de reflexdo inicia-se no enfrentamento de
dificuldades de dificil superacdo, e a instabilidade gerada perante essas
situacBes leva o individuo a analisar as experiéncias anteriores. Sendo uma
andlise reflexiva, envolvera a ponderagdo cuidadosa, persistente e ativa das
suas crencas e praticas a luz da I6gica da razdo que a apoia. Nessa reflexdo,
estardo envolvidas, com a mesma intensidade, a intuicdo, a emocdo e a
paixdo, e a logica da razdo e da emocdo estdo atreladas entre si e
caracterizam-se pela visdo ampla de perceber os problemas. As pessoas com
acOes reflexivas ndo ficam presas a uma sO perspectiva, examinam,
criteriosamente, as alternativas que a elas se apresentam como viaveis, como
também aquelas que Ihes parecem mais distantes da solugdo, com 0 mesmo
rigor, seriedade e persisténcia. (GOMES; CASAGRANDE, 2002).

Os profissionais que agem de forma reflexiva examinam cuidadosamente as diversas
possibilidades e as alternativas viaveis para a solucdo das questdes que se apresentam, com
seriedade, dinamismo, atencéo e persisténcia.

E necessario, portanto, incorporar na educacio valores que possibilitem a formagcéo
desse novo profissional exigido pelo mercado. Para educar as pessoas como o0 mundo do
trabalho requer, é importante que se compreenda que esse processo, necessariamente, ndo sera
uma educacéo para o conformismo, mas voltada a liberdade e a autonomia.

Nessa perspectiva, a Pro-Reitoria de Extensdo do IFPB realizou a experiéncia
inovadora de confiar aos estudantes de Design a tarefa de realizar o Experimenta Design,
visando fornecer aos estudantes ferramentas que contemplassem a consolidacdo do
conhecimento cientifico e técnico, ja previamente trabalhado em sala de aula, como também a

oportunidade de estimular o pensamento reflexivo pela vivéncia prética.

2 Trajetdria metodoldgica do Experimenta Design

A concepcdo do processo se iniciou quando o SEBRAE/PB provocou o Instituto
Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia da Paraiba (IFPB), através da Prd-Reitoria de
Extensdo (PROEXT), a planejar e realizar um evento durante a Semana da Ciéncia e
Tecnologia com enfoque no segmento do design, ja que o IFPB oferece os cursos de Design
Gréafico, no Campus Cabedelo, de Design de Interiores, no Campus Jodo Pessoa, e de Design
de Moda, na FUNETEC. Estabelecida a parceria com o SEBRAE, coube a Pré-Reitoria de
Extensdo convocar uma reunido com 0s coordenadores dos cursos de Design, que se
comprometeram a elaborar uma programacdo para o evento que fosse significativa para o
IFPB e para o SEBRAE - cuja missdo educativa empreendedora focou a formagdo de

multiplicadores entre os discentes, nosso interesse fundamental — e que envolvesse a



comunidade externa. As discussdes sempre nos encaminhavam para as dificuldades logisticas
naturais de um evento.

Como impactar as comunidades interna e externa? Procuramos entdo sugestdes de
nomes marcantes no design da Paraiba e do Brasil. Paralelamente a essas reunifes com 0s
coordenadores, as negociacbes com o SEBRAE prosseguiam. O evento comegou a tomar
dimensdes maiores. Carentes de pessoal que se dedicasse apenas ao evento, nos foi
apresentado pelo coordenador do curso de Design Gréfico do Campus Cabedelo um grupo de
estudantes que se organizaram e formaram uma comissdo chamada de PréCONDe
Parahyba. Essa comissdo, formada por académicos de Design, tinha o objetivo de trazer o
NDesign (Encontro Nacional de Estudantes e Profissionais de Design) para Jodo Pessoa. A
PréCONDe apresentou um projeto interessante e criativo, que foi prontamente aprovado pela
Pro-Reitoria de Extensdo — que se comprometeu a encampar e dar todo o suporte logistico
necessario para viabilizar a execucao das atividades — e acatado pelo SEBRAE.

A partir desse momento, os estudantes, apoiados pelo IFPB, se organizaram em
células e partiram para a realizacdo do maior evento de design realizado no Estado. Desde a
concepcao do nome — Experimenta Design —, logotipo, plano de midia, programacao visual,
confeccdo de elementos decorativos, contato com os palestrantes, tudo era resolvido pela
comissdo, dialogicamente e em assembleia, com a participacdo dos representantes do IFPB, e

com a coordenacao da Prd-Reitoria de Extenséo.

Figura 1 - Equipe de organizacdo do Experimenta Design na Diretoria de Extensdo Tecnoldgica e
Assuntos Comunitérios / Pré-Reitoria de Extensdo (IFPB). Fonte: Arquivo Experimenta
Design



O objetivo da Semana de Design da Paraiba 2013 — “Experimenta” foi a integracdo
entre as diversas areas do design nos ambitos educacional, profissional, empresarial e social.
Os participantes puderam desfrutar de um passeio por todas as vertentes do design — Grafico,
de Moda, de Interiores, Sustentavel, de Interacdo, de Game ou de Produto. A Semana foi
realizada no periodo de 4 a 10 de novembro de 2013 e contou com oficinas, palestras,
workshops, mesas-redondas, desfiles, bazar, festas, acdes de integracédo e intervengdes, sendo
essas atividades cruciais para a formacgdo académica, para a responsabilidade social e para a
pratica profissional dos académicos.
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Figura 2 - Abertura do Experimenta Design na Casa Rosada/Reitoria/IFPB. Fonte: Arquivo
Experimenta Design

Profissionais renomados da area, como o estilista Ronaldo Fraga, o arquiteto Marcelo
Rosenbaum, o designer territorial Eduardo Barroso, o designer tipografico Alexandre Buggy,
o designer de produto Christus Nobrega, da UNB, a arquiteta Sandra Moura, o designer
gréafico Jodo de Souza e o designer Naotaki Fukushima, foram palestrantes no evento.

Aconteceram 58 oficinas e 14 palestras no total. Exposicdes, mesas-redondas,
workshops, premiacOes, desfiles de moda, bazar, festas, acdes de integracdo e intervencdes —

tudo acontecia ao mesmo tempo nesse grande laboratério movido pela criatividade.



Figura 3 - Palestra de Marcelo Rosenbaum na Casa Rosada/Reitoria/IFPB. Fonte: Arquivo
Experimenta Design

Dentre as palestras, podemos citar: “Um olhar do design sobre a sociedade”, de Sandra
Moura e Eduardo Barroso; “Design util*, de Marcelo Rosenbaun; “Fantasia tipogréafica”, de
Buggy; “Uma aventura paradoxal no design brasileiro: o projeto e o contexto em Aloisio
Magalhdes”, de Jodo de Souza; “Atuacdo do Design”, de Naotaki Fukushima; “Identidade
local no Design de Produtos”, de Sérgio Matos; “A experiéncia do Laboratorio Imaginario da
UFPE”, de Alexandre Buggy; “Conversando com Ronaldo Fraga”, organizado por Ronaldo
Fraga; “Design de Joias”, de Gil Souza Portugal; “A formacéo criativa em Design de Moda e
Mercados Criativos”, de Ronaldo Fraga; “Design Sustentavel”, de Adriana Yazbeck; “Design
Sustentavel e Ambientacdo”, de Jonas Lourenco — Design de Interiores; “Design, tecnologia,

sustentabilidade e inovacao”, de Christus Nobrega (UNB) — Design Gréafico e Sérgio Matos.
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Figura 4 - Palestra do Designer de Moda Ronaldo Fraga. Fonte: Arquivo Experimenta Design

Dentre as oficinas, podemos citar: Criacdo de personagem em 3D; Serigrafia,
Quadrinhos; Encadernacédo; Design editorial; Historia em quadrinhos; Paisagismo sustentavel;
Corpo tipogréafico; Branding e empreendedorismo; llustracéo literaria; Naming: dando nome
as marcas; Desenho; Estamparia artesanal por serigrafia; Dream catcher; Customizacao;
Explodiu minha nankin; Resolucdo 51; Design, interatividade e usabilidade na era da TV
digital; Design x arte; Cool hunter; Cad 2D e 3D; Experimentando a arte do stencil;
Marcenaria sustentavel; A importancia do design na diagramacéo de albuns fotogréaficos; O
funcionamento do pipeline; Prata boliviana; Novas fronteiras do design; Design com humor;
Empresarios e o design; Arquitetura da informacéo pervasiva: um estudo de caso; Gravuras;
Colagens; llustracdo e arte coletiva: Grupo DIA; Biscuit: tramando artes; Fotografia; Game
design: a criatividade e o mercado; O cérebro e a magica dos grids; Skeetchbookeando;
Processo criativo na metodologia do design; Estamparia artesanal por stencil; Primeiros
passos em aquarela; Styling de moda; Modelagem e pintura em argila: técnica chrimassa;
Origami; Do peixe a producéo criativa; Kirigami; Materializando a criatividade; A linguagem
do siléncio na arte; Relacdes pessoais: designer x cliente.

Atividades paralelas permearam o evento: Prémio Experimenta — ldentidades Visuais
Paraibanas; desfile de moda com convidados da Estacdo da Moda; lancamento do livro de
Alexandre Buggy: “Corpo Tipografico”; exposicdo fotografica de Ary Reégis: “Olhos da
Philipeia”; exposicdo de moda Barroco Artesanal — Producdo de Moda Funetec; exposicéo
“Etnias da Mata”, de Rodrigo Fernandes. Além disso, houve uma intervencdo em Design

Social, como a atividade ocorrida no abrigo de idosos Vila Vicentina — essa intervencao social



despertou nos académicos o interesse pelo design social e proporcionou aos idosos da Vila

Vicentina recreacdo e lazer, além de integracdo afetiva e social.
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Figura 5 - Oficina ao ar livre. Fonte: Aquivo xperimenta Besign

O encerramento oficial do Experimenta aconteceu no auditorio da Casa Rosada, onde
0s participantes se confraternizaram e a comissdo organizadora do evento agradeceu a

presenca de todos os participantes.
3 Resultados

Reunides preparatorias do Experimenta Design: 10 reunides com 20 participantes.
Inscri¢Bes: 600 inscritos.
Abertura do Experimenta Design: 350 participantes.
Palestras: 14 palestras, 1200 participantes.
Oficinas: 35 oficinas, 1200 participantes.
Intervencdo Social: 01 intervencdo 200 pessoas.
Redes Sociais: website, fanpage, cerca de 35.000 acessos.
Midia: 03 programas de TV, 04 matérias de capa em jornais, alcangando cerca de 100 mil
pessoas.
A midia escrita e falada cobriu todo o evento. Segundo o Portal do Governo do
Estado, “obras de artesdos do Programa de Artesanato da Paraiba (PAP) estdo expostas no



Experimenta Design, evento que esta trazendo profissionais renomados a Jodo Pessoa, como o
designer de moda Ronaldo Fraga e o designer de interiores Marcelo Rosenbaum” (PARAIBA,
2013). Segundo o Portal do Jornal Correio da Paraiba,

A cidade de Jodo Pessoa sera palco para um grande evento de design. A
partir desta segunda-feira (4) a primeira edicdo do Experimenta — Semana de
Design da Paraiba sera lancada. Entre os nomes confirmados estdo o
designer de moda Ronaldo Fraga e o designer de interiores Marcelo
Rosenbaum, além de profissionais de renome nas areas de ilustracéo, design
grafico, design de interiores, quadrinhos, design industrial, design de moda,
design de interagdo e sustentabilidade. (PORTAL CORREIO, 2013).

Destacamos também as avaliages do Reitor do Instituto Federal da Paraiba (IFPB),
Jodo Batista Oliveira Silva: “A Academia precisa de eventos como esse para mostrarmos (sic)
os trabalhos de profissionais e estudantes. E também um espaco para a divulgacio de novas
ideias”; da Pré-Reitora de Extensdo do IFPB, Maria Edelcides Gondim de Vasconcelos: “Esta
é uma grande oportunidade para os designers do nosso Estado, um convite a experimentagéo”;
e da Secretaria de Comunicacdo do Governo do Estado da Paraiba, Estela Bezerra: “O design
apresenta um campo fértil de trabalho, oferecendo diversas oportunidades. A regido Nordeste
tem uma rica cultura popular, com varias potencialidades” (PARAIBA AGORA, 2013).

O académico Emmanuel Alessandro Pessoa Diniz, do curso de Design Grafico —
IFPB/Campus Cabedelo, um dos responsaveis pela Primeira Semana de Design da Paraiba,
“disse que a expectativa € de que esta edicdo do Experimenta seja um sucesso, e ja faz planos
de um encontro nacional que podera acontecer na Paraiba”. (INSTITUTO..., 2013).

O Experimenta Design — Semana de Design da Paraiba foi um marco que registrou e
atestou a capacidade dos académicos na organizacdo de um evento, credenciando-0s para

realizar o NDesign em 2016 em Jodo Pessoa.

4 Consideracdes finais

O contato com a sociedade, possibilitado pela acdo de extensdo, trouxe inimeros
beneficios aos envolvidos. A experiéncia no contato direto com a populacdo superou questfes
abordadas em sala de aula, integrando os académicos a realidade. A acdo de extensdo colocou
também a comunidade em contato com o conhecimento e a inovacdo possibilitada pela
academia. Tal aproximacdo resultou no crescimento mutuo e na busca por uma sociedade

mais igualitaria e por novas perspectivas econdmicas através do design.



O Experimenta foi um laboratdrio vivencial de aprendizagem para os académicos, pois
eles passaram por diversas situacdes que exigiram a rapida tomada de decisbes e que
possibilitaram testar o sabor da profissdo de design, o que os levou a refletir sobre as diversas
atribuicdes a ela inerentes.

O evento possibilitou, ainda, a vivéncia do relacionamento numa equipe de trabalho e
0 desenvolvimento da habilidade de lidar com os conflitos e conviver de forma harmoniosa
com as pessoas, respeitando as diferencas e as particularidades de cada um. Com isso, foi
possivel conquistar o apoio dos membros para fazer um bom trabalho, afinal, ninguém
trabalhou sozinho.

Outro ponto a se destacar foi a organizacdo do grupo em células, o que trouxe
beneficios ao desempenho da producdo do evento. Cada celula foi responsavel por uma
determinada atividade, o que favoreceu que o trabalho fluisse e que os objetivos fossem
alcancados.

EXPERIMENTA DESIGN: AN INNOVATIVE EXTENSIONISTS
ACTIVITY

ABSTRACT

The present report describes an experience of innovative event, extensionists activity:
Experimenta - Semana de Design da Paraiba 2013, conducted by the Federal Institute of
education, science and technology of Paraiba (IFPB), FUNETEC-PB, SEBRAE Paraiba and
Pre-organizing Committee-PréConde Ndesign Parahyba, in November, in the Casa Rosada,
the rectory of IFPB. The coordination has been the Dean of extension and the Organization fit
to academics of higher courses of Interior Design and Graphic Design, the campi in Jodo
Pessoa and Cabedelo. The "Experimenta” aimed to the integration between the different areas
of Design under educational, professional, and enterprise. Outcome: participants were able to
enjoy a stroll through all aspects of DESIGN, graphic, fashion, Sustainable interiors, Game or
product Interaction, through workshops, lectures, workshops, round tables, parades, bazar,
integration actions and interventions. Methodology: the text was built from the bibliographic
and documentary review, publications on websites and newspapers, and experience of
scholars who formed the organisational cell of the event. Conclusion: the” Experimenta” was
an experiential learning laboratory for academics because they went through various
situations that required rapid decision-making and allowed to test the flavor of the design
profession, and reflect on the various attributions inherent to it.

KEYWORDS: Design Activity. Extencionista. Student. Event.
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