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RESUMO

O trabalho relata experiéncias vivenciadas no desenvolvimento de projeto de extensdo
intitulado, “Tour virtual: conhecendo o Instituto Federal de Educacédo, Ciéncia e Tecnologia
da Paraiba (IFPB) — Campus Monteiro sem sair de casa”. O projeto objetivou criar um
ambiente virtual do Campus, no qual a comunidade externa e demais interessados possam ter
acesso de forma totalmente interativa e digital sem estar presente fisicamente nas suas
dependéncias com a finalidade de uma maior aproximacdo entre o publico externo e a
instituicdo. Tivemos como principais resultados alcancados: a construcdo de uma ferramenta
que viabiliza uma “viagem virtual” pelo Campus, possibilitando o conhecimento de toda a sua
estrutura; insercdo na sua pagina de um link de acesso ao Tour e divulgacdo do mesmo nas
escolas parceiras do municipio de Monteiro e nas redes sociais; a possibilidade do futuro
estudante conhecer setores, coordenacdes, direcdes e suas respectivas atribuicées, tornando-se

uma ferramenta de influéncia para a escolha de cursos da instituicao.
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1 INTRODUCAO

A propositura de visualizacdo de imagens estaticas para conhecer um ambiente esta
ultrapassada, uma vez que o Google Street View popularizou a visualizacdo imersiva em
360°. Nessa perspectiva, uma viséo parcial fotografica pode ser vista como uma imagem
incompleta, haja vista que atualmente o publico prefere interatividade, poder conhecer o0s
espacos e explorar novos caminhos.

Muitas empresas ja entenderam que a visita virtual remota é muito lucrativa,
pois permite disponibilizar o espaco a qualquer momento, sem agendamentos, a exemplos de

hotéis, restaurantes, teatros, imobiliarias, construtores entre outras podem garantir uma visita
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de avaliagdo de seus empreendimentos sem ter que correr riscos ou alocar funcionarios para
acompanhar os visitantes.

Atualmente muitos consumidores definem suas escolhas de fornecedor de servicos ou
destinos de férias pela internet. A grande maioria confia mais nas empresas que mostram sua
estrutura, geralmente através de fotos no proprio site ou rede social, e preferem ainda mais as
empresas que mostram suas dependéncias em um Tour Virtual 360 graus.

A riqueza de detalhes é tdo maior no ambiente de realidade virtual que nas fotos
estaticas, que é comum o visitante perder a no¢do de tempo ao passear pelos ambientes
fotografados. A imersividade do Tour Virtual 360°ainda pode ser ampliada através
de opcionais como sons e videos, que aumentam a retencdo de visitantes e ampliam
0 compartilhamento social.

O Campus Monteiro dispde de uma vasta infraestrutura: guarita, bloco administrativo,
com suas respectivas coordenacdes, protocolo para registro institucional, coordenagdo de
apoio ao estudante, assisténcia social, atendimento ambulatorial com médico e enfermeiro,
almoxarifado, comunicacéo institucional, coordenacdo de pesquisa e extensdo, direcdo geral,
de ensino e administrativo, nicleo de apoio as pessoas com necessidades educacionais-
NAPNE, biblioteca, cantina, refeitério (em construcdo), registro académico, laboratorios de
fisica, quimica e biologia, laboratorios de informatica, miniauditério, ginasio poliesportivo,
laboratério de construcdo civil, garagem, sala de musica, salas de aulas, coordenacdo dos
cursos de informatica e instrumento musical e salas utilizadas pela administracdo do Campus.
Nesse sentido, torna-se pertinente a constru¢do de uma ferramenta que viabilize meios de
divulgacdo do Campus e uma maior aproximacao do publico externo com a instituicao.

A grande maioria da comunidade externa ndo tem oportunidade de conhecer toda a
infraestrutura do campus Monteiro, ou se conhece € algum setor isolado. Como o Campus é
uma instituicdo puablica, o tour virtual € uma forma democratica e de facil acesso para que as
pessoas tenham a oportunidade de conhecé-lo a distancia, de forma totalmente interativa e
digital, bastando um dispositivo que se conecte a internet e conexao com a internet. Portanto,
o tour se apresenta como uma nova forma de divulgar e promover a instituicdo perante a

comunidade externa.

2 FUNDAMENTACAO TEORICA
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Na busca de um breve entendimento sobre realidade virtual recorremos a autores que
contribuiram na definicdo do termo. A realidade virtual se iniciou na industria de simulago,
por meio de simuladores de voo que a Forca Aérea Americana passou a construir depois da
segunda guerra mundial (JACOBSON, 1994).

Para Rodrigues, Porto (2013) as defini¢des de realidade virtual referem-se a uma
experiéncia imersiva e interativa baseada em imagens gréficas 3D geradas em tempo real por
computador. Nessa perspectiva, “o usuario pode perceber o mundo virtual, através de uma
janela constituida pela tela do monitor ou pela tela de projecdo ou ser inserido no mundo
virtual” (RIBEIRO; ZORZAL, 2011, p. 14). A principal finalidade desta nova ferramenta é
fazer com que o participante usufrua de uma sensacdo de presengca no mundo virtual
(JACOBSON, 1994).

A realidade virtual é uma ferramenta que vem ganhando uma grande visibilidade nos
altimos anos, devido ao aumento significativo na capacidade de processamento dos
microcomputadores, pelo barateamento dos equipamentos exigidos para manipulacdo desta
tecnologia e por oferecerem um ambiente extremamente interativo, facilitando assim a relagao
do homem com a maquina (KIMER; TORI; SISCOUTTO, 2006).

Acerca de educacao e realidade virtual é notavel que esta, “dara um grande salto em
inimeras as areas do conhecimento existentes, mas principalmente na educacdo, por nos
permitir experiéncias com o conhecimento de forma imersiva e interativa” (BRAGA, 2001, p.
5). Nessa perspectiva, observa-se que a realidade virtual se apresenta com inumeras
possibilidades de contribuir na producdo de conhecimentos em diversas areas, especialmente
na educacdo. A sua introdu¢do nesta area,“demonstra um novo paradigma que relatauma
educacdo de forma dindmica, criativa, colocando o aluno no centro dos processos
deaprendizagem e buscando uma formacdo de um ser critico, independente e construtor deseu
conhecimento” (BRAGA, 2001, p. 6).

3 METODOLOGIA

As atividades do projeto de extensdo em abordagem foram planejadas em sete etapas,
durante 7 meses. A partir dessa organizacdo, os participantes se reuniam sempre no inicio de
cada més para avaliar o cumprimento das atividades e planejar o desenvolvimento da proxima

acao.
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A primeira etapa consistiu no levantamento dos pontos a serem fotografados do
Campus Monteiro. Dessa forma, a equipe do projeto se reuniu e planejou o desenvolvimento
das atividades referente a esta acdo. Por conseguinte, visitamos todos os blocos da instituicdo
e selecionamos as principais dependéncias do bloco administrativo, as coordenacfes, a
biblioteca, 0 miniauditorio, os laboratérios, o controle académico, as salas de instrumentos
musicais, as salas de aulas e corredores. Ou seja, praticamente toda a instituicdo foi
selecionada.

A segunda etapa foi reservada a captura de imagens em 360° dos setores selecionados.
Para tanto, fez-se necessario a elaboracdo de dois requerimentos: um para o Diretor Geral do
Campus,José Herculano Filho, requerendo a concessdo para a captura de imagens e
posteriormente divulgacdo através do tour virtual; outro para 0 Coordenador de Comunicacao
Institucional (CCI), Rafael Rubens de Medeiros, solicitando a camera fotografica nikon e
tripé. Em seguida, partimos para o trabalho de campo.

Figura 1 — Discente bolsista capturando imagens do Campus. Fonte: arquivo proprio (2016)

A terceira etapa foi destinada a selecdo de imagens capturadas do Campus para a
construcdo do Tour Virtual. Nesta acdo a equipe se reuniu em diversas vezes com a
finalidade de realizar o tratamento do material coletado, selecionaras imagens necessarias e
eliminar as que se encontravam com falhas.

A quarta etapa foi dedicada & montagem do Tour Virtual. Para tanto, reservamos para
esta acdo todo o més de agosto de 2016, e demos total suporte a discente bolsista e ao discente
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voluntéario no processo de constru¢do do tour (aquisicdo de computador, programa e entre
outros suportes).

A quinta etapa foi direcionada a revisdo do ambiente virtual construido do Campus
Monteiro. Para tanto, toda a equipe contribuiu de forma efetiva para o alcanco desta meta,
reunindo-se em diversos momentos com a finalidade de realizar testes para a correcdo de
possiveis falhas e adequacdes.

A sexta etapa foi planejada para a inser¢do do link do ambiente virtual na pagina do
Campus Monteiro. Nessa perspectiva, a equipe trabalhou em parceria com a instituicdo com a
finalidade de disponibilizar um link na sua pagina, para acessos e visualizacbes do publico em
geral, para que possam conhecer toda a infraestrutura do Campus.No momento da
disponibilizacdo, o Coordenador da CCI, fez uma matéria expondo 0s objetivos e 0s
resultados alcancados pelo projeto, disponivel em: https: //www.ifpb.edu.br/monteiro/noticias
/2016/11/projeto-permite-tour-virtual-pelo-campus-monteiro.

Figura 2 — Insercédo do link na pagina do Campus. Fonte: arquivo proprio (2016)

A sétima etapa foi reservada para a divulgacdo do projeto nas escolas parceiras:
EEEFM José Leite de Sousa-Monteiro-PB e EEEIFE Miguel Santa Cruz - Monteiro — PB; nas
redes sociais e para acomunidade académica do Campus Monteiro. Em todas as divulgagdes o
projeto recebeu elogios, deixando a equipe com a certeza de que a dedicacdo ao mesmo foi

satisfatoria.
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Figura 3 — Divulgacéo do projeto para a comunidade académica do Campus Monteiro. Fonte: arquivo
préprio (2016)

4 RESULTADOS

Tivemos como principais resultados alcancados: a criagdo de um Tour Virtual do
Campus Monteiro, no qual a comunidade externa e demais interessados podem ter acesso de
forma totalmente interativa e digital, sem estd presente fisicamente nas dependéncias da
Instituicdo; insercdo da ferramenta desenvolvida pelo projeto, ambiente virtual, na pagina do
Campus (link para acesso:http://www.makevt.com/media/tourmaker/erxozvgast/); e
viabilizacdo de uma maior aproximacao entre publico externo e a instituicao.

Os resultados alcangados pelo projeto foram planejados e com o trabalho da equipe
tornaram-se realidades. Acreditamos que 0s mesmos sao significativos, uma vez que a criagdo
e disponibilizacdo do tour virtual se constituem em mais uma ferramenta de contato entre a

comunidade externa e 0 Campus Monteiro.

CONCLUSOES

Podemos concluir que o desenvolvimento do projeto contribuiu e deve continuar
contribuindo de forma efetiva para a divulgacdo do Campus Monteiro, levando-o as
residéncias da comunidade externa, de forma interativa e digital. Dessa forma, as pessoas
podem conhecer, sem sair de casa, toda a estrutura e infraestrutura da Instituicdo,
contribuindo para uma maior aproximagdo com o publico externo.

Com a divulgacdo do Campus nas escolas parceiras EEEFM José Leite de Sousa e
EEEIFE Miguel Santa Cruz - Monteiro — PB; nas redes sociais e na pagina da Instituicéo,

acreditamos que o projeto pode influenciar estudantes a optarem em estudar neste Campus.
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A experiéncia da equipe na execucdo do projeto foi enriquecedora, uma vez que desde
0 planejamento das atividades a serem desenvolvidas até a avaliagdo do cumprimento das
mesmas, em cada etapa, houve dialogo, troca de conhecimento e aprendizado com os erros e
0s acertos. Todos 0os membros do projeto deram sua contribuicdo por meio de sugestdes e
trabalho de campo, havendo um relacionamento permeado pela confianca e respeito. As
nossas expectativas foram concretizadas e com o encerramento do projeto tivemos a certeza

do dever cumprido.

VIRTUAL TOUR: KNOWING THE IFPB - CAMPUS MONTEIRO WITHOUT
LEAVING HOME

ABSTRAT

The study reports experiences experienced in the development of an extension project titled,
"Virtual Tour: Knowing IFPB - Campus Monteiro without leaving home". The project aimed
at creating a virtual campus environment, in which the external community and other
interested parties could have access in a totally interactive way and digital without being
physically present in its dependencies for the purpose of a greater rapprochement between the
external public and the institution. We had as main results achieved: the construction of a tool
that enables a "virtual trip" through the campus, enabling the knowledge of its entire structure;
Insertion in its page of a link of access to the Tour and divulgation of the same in the partner
schools of the municipality of Monteiro and in the social networks; the possibility of the
future student to know sectors, coordinations, directions and their respective assignments,

becoming a tool of influence for the choice of courses of the institution.

Keywords: Virtual tour. Campus Monteiro. Disclosure.
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