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RESUMO

Trata de um relato de experiéncia do projeto de extensé@o “Logus populi: o multiculturalismo
no ensino-aprendizagem de linguas adicionais™. Teve como objetivo criar o primeiro Clube de
Linguas Adicionais no Instituto Federal de Educacdo Ciéncia e tecnologia da Paraiba (IFPB)
— Campus Monteiro. Foram usados no desenvolvimento de atividades ladicas, multiculturais
recursos como filmes, musicas e jogos que incluissem as quatro habilidades linguisticas —
leitura, escrita, audicdo e conversacdo. Durante as atividades do projeto, os alunos tiveram
oportunidades de usar as linguas inglesa e espanhola para participarem de atividades da “vida
que se vive”. O projeto foi desenvolvido ao longo de cinco meses, contemplou atividade
multicultural da contemporaneidade e como concluséo ficou claro que o ensino de linguas,
sejam adicionais ou estrangeiras, ndo deve ser desvinculado de questBes socioculturais, ja que

0 conhecimento é construido de forma integrada.
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1 INTRODUCAO

O clube de linguas do campus Monteiro “Logus populi: o multiculturalismo no ensino-
aprendizagem de linguas adicionais” surgiu a partir da necessidade de proporcionar &
comunidade do Cariri ocidental, mais especificamente aos alunos do ensino médio do IFPB —
Campus Monteiro e da Escola Estadual José Leite, um espaco voltado para o
desenvolvimento das quatro habilidades (fala, escrita, leitura e compreensdo auditiva) e a
expansdo do vocabulario nas linguas focais, envolvendo elementos que representam o
universo multicultural dos paises anglofonos e hispandfonos, a saber: musica, teatro, cinema,

gastronomia literatura.

! Entendemos linguas adicionais como as linguas que fazem parte do curriculo escolar (SCHLATTER
& GARCEZ, 2012).
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A ideia era criar um ambiente de ensino-aprendizagem das linguas adicionais para
além do ensino de leitura e/ou de estratégias de leitura e propiciar aos sujeitos momentos
voltados para o brincar e para o performar, pois, tal qual Holzman (2009), acreditamos que €
por meio da brincadeira que o aluno vivencia situacdes, assume papéis da vida “real” e

desenvolve habilidades importantes para a construcéo da sua cidadania.

2 FUNDAMENTACAO TEORICA

Rojo (2013, p. 134), considera o ensino-aprendizagem de linguas adicionais na
perspectiva multicultural

[...] a condicdo de diversidade entre as sociedades modernas e a pluralidade
de cada uma delas. Viver junto, requer: abertura ao conhecimento de outras
culturas e descentracdo da visdo da propria cultura, compreendendo-a como
um produto e um processo vivo de mesticagem; respeito e tolerancia ativa
relativamente as formas de pensar e de ser dos “outros”, aos quais vemos
como diferentes.

Consoante Rojo (2013), vivemos hoje, num mundo globalizado em que as pessoas de
diferentes nacionalidades, etnias, ragas, credos e culturas estdo cada vez mais conectadas. A
sociedade € multicultural e formada de seres hibridos, mesticos, fronteiricos. As muitas
culturas presentes no mundo hoje refletem e retratam isso. Focalizar o ensino de linguas
apenas em aspectos conteudisticos contribui para a formacdo béasica do aluno, mas é preciso ir
além e pensar na formacao de um sujeito ético, critico e consciente do seu papel no mundo
como cidaddo. Além disso, numa sociedade marcada pela violéncia e desigualdade social,
uma educacdo linguistica de qualidade perpassa pelo respeito as diferencas e pela valorizacao
da pluralidade cultural do mundo globalizado.

O trabalho desenvolvido durante as atividades no clube de linguas adicionais buscou
criar espacos de brincar, no sentido vygotskyano que considera a forma como 0s sujeitos
vivenciam e se apropriam das culturas angléfonas e hispanofonas, experimentando, assim,
cognitivo-afetivamente as vivéncias do mundo real (VYGOTSKY, 1998).

Estudos indicam que os jogos, as brincadeiras e as atividades lGdicas sdo elementos
que despertam o interesse de jovens e adolescentes e contribuem para o desenvolvimento da
sua aprendizagem. A brincadeira favorece a apropriacdo da sua propria cultura e faz com que
os alunos véao além de si mesmos, por meio da imaginacdo. Além disso, a brincadeira abre

espaco para a criagdo de vérias zonas proximais de desenvolvimento (ZPDs), pois,
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frequentemente quando estdo brincando os sujeitos fazem coisas que, sem o auxilio do outro,
n&o conseguiriam dominar (VYGOTSKY, 1998).

E brincando que os alunos aprendem a recriar situages que vivem em sociedade, fora
da escola, pois na brincadeira, os sujeitos sdo livres para ser quem sao, mas, a0 mesmo tempo,
aprendem que ha regras a seguir. Essas regras sdo importantes porque elas regulam o
comportamento do sujeito e fazem com que ele reflita acerca de situagbes que podera

vivenciar no futuro, ampliando assim, suas formas de atuacdo no mundo.

30 PROJETO

O projeto do clube de linguas teve a duracdo de 5 meses. Seu objetivo principal era
proporcionar aos docentes, discentes e comunidade externa oportunidades de aprendizagem e
praticas significativas das linguas adicionais por meio de atividades ludicas multiculturais
com vistas a uma expansao do repertdrio cultural e linguistico dos participantes.

Ao pensarmos num clube de linguas como projeto de extensdo, estabelecemos
algumas etapas para a sua implementacdo. Elaboramos um plano de trabalho, definimos metas
e determinamos 0s objetivos especificos e atividades voltadas para as metas. Como o projeto
teria a duragdo de cinco meses, pensamos inicialmente em escolher cinco escolas da rede
estadual/municipal da cidade de Monteiro, para que os seus alunos e professores pudessem
participar das atividades socioculturais. No entanto, optamos por uma Unica escola para que
os alunos permanecessem mais tempo engajados no projeto. A escola escolhida foi a Escola
Estadual José Leite de Souza. Fizemos duas reunides na escola, uma com a direcdo e
coordenacdo e outra com os alunos. Entdo, antes de darmos inicio as atividades propriamente
ditas, elaboramos material de divulgacao, divulgamos o projeto nas redes sociais, elaboramos
fichas de inscricdo e contatamos a escola focal para a apresentacdo da proposta. Selecionamos
22 candidatos para participarem do clube. Sendo 15 participantes do Instituto Federal da
Paraiba e 7 da Escola Estadual José Leite de Souza.

Os encontros do clube aconteciam as sextas-feiras, das 13 as 15h e as aulas eram
ministradas pelas docentes de inglés e espanhol (coordenadora e servidora voluntaria do
projeto, respectivamente). Cada semana tinha uma lingua-alvo e as aulas eram ministradas
nas linguas focais, ou seja, uma semana em inglés, uma semana em espanhol. As professoras

contavam também com a ajuda de dois discentes monitores voluntarios e um discente bolsista
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que auxiliavam na preparacdo de material, na escolha dos temas e encorajavam os colegas a
se comunicarem nas linguas focais.

As metas foram divididas ao longo dos meses de execuc¢éo do projeto e cada més teve
um tema. Nos primeiros dois meses o tema escolhido foi “cinema”. Os alunos aprenderam
vocabulério relacionado ao topico e apresentaram pequenos dialogos em sala usando o
vocabulario aprendido.

O filme escolhido foi o “Capitdo América: o primeiro vingador”. Nas atividades
propostas os alunos tiveram a oportunidade de refletir criticamente acerca do ufanismo
americano e da ideologia que o personagem principal do filme carrega. Observamos, dentro
do contexto sécio-histdrico e politico da época em que o personagem foi criado, a questdo do
uniforme do capitdo América, a escolha das suas cores e fizemos um contraponto com as duas
primeiras capas das revistas em quadrinhos do capitdo América. Os alunos também refletiram

sobre o cenario politico atual e criaram super herois para representar os dias atuais.
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Figura 01 — Personagem “Super Justice” apresentado por aluno participante do projeto. Fonte: o
projeto
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Trabalhamos também com pequenos curtas em lingua espanhola. Com atividades
antes, durante e apds a execucdo dos curtas. Antes de assistirem aos filmes a professora ativou
0 conhecimento dos alunos com perguntas sobre 0s assuntos encontrados nos curtas,
buscando relaciona-los com as experiéncias pessoais dos alunos, para, assim, despertar o seu
interesse nos filmes. Durante o filme, os alunos responderam as perguntas que os auxiliariam
a entender melhor os curtas. Feito isso, os alunos frequentemente criavam novos fins para as
historias. Tais tarefas parecem-nos relevantes, pois, além de promover espacos de discussdo
em sala de aula, possibilitam o trabalho de estratégias de leitura e audicao.

Durante o trabalho com filmes (longas e curtas metragens), as professoras exploraram
imagens para antecipar o que aconteceria na historia e expandir o vocabulério dos alunos.
Também trabalhamos pequenos dialogos com os alunos, com a apresentacdo em sala de aula
de alguns sketches ou a confeccdo de quadrinhos para recontar uma histéria. Desta forma, os
alunos tinham a oportunidade de praticar a linguagem aprendida em sala, de pensar na solucao
de conflitos enfrentados pelos personagens e de relacioné-los aos conflitos vividos no dia a
dia, em sociedade.

O terceiro més foi dedicado ao tema “gastronomia”. Durante esse periodo, os alunos
aprenderam varias expressdes idiomaticas que tém relacdo com comida. Falamos sobre pratos
tipicos da culinaria de paises angléfonos e hispan6fonos e fomos a cozinha do campus,
"colocar a mao na massa". L& os alunos executaram (e provaram!) pratos simples das
culinarias focais, sempre partindo da cozinha local. Seguindo receitas tipicas, os alunos
fizeram salada de frutas, brownie, panquecas e tortillas. Falamos um pouco sobre a
gastronomia local e, a partir dai, discutimos a relacdo lingua-cultura-gastronomia e falamos
sobre a influéncia da comida na lingua. Fizemos um quiz com curiosidades da gastronomia
dos paises de lingua inglesa e espanhola. Falamos de algumas tradi¢des culinarias em alguns
paises, como a Inglaterra e fizemos uma pancake race (corrida de panquecas). No final do
més, fizemos uma pequena mostra gastronémica com os pratos elaborados no clube.

Nos dois Ultimos meses de projeto, atendendo as solicitagdes dos alunos, o tema
escolhido foi "masica”. O tema foi usado como instrumento motivacional dos alunos com o
objetivo de expandir seu vocabulario e desenvolver as habilidades orais das linguas adicionais
por meio de discussbes sobre letras de cangdes, visando 0 senso critico e a consciéncia
cultural dos alunos. Trabalhamos mdsicas nas linguas focais com os alunos, discutimos letras,

vimos aspectos importantes de melodia e ritmos tipicos das linguas inglesa e espanhola.
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No final do més, os alunos prepararam uma mini apresentacdo musical com a cangédo
"The cup song". Esse tema, por ser muito abrangente, também foi explorado no més de
encerramento do clube, quando, aproveitando o periodo, trabalhamos canc¢bes natalinas com
os alunos e fizemos uma pequena reunido de confraternizacdo com os membros do clube. Na
ocasido, aproveitamos a oportunidade para ouvir o depoimento dos alunos sobre a sua

participacdo no clube.

4 RESULTADOS

Durante as atividades do projeto, os alunos tiveram oportunidades de usar as linguas
inglesa e espanhola para participarem de atividades da “vida que se vive” (MARX; ENGELS,
2006, p. 26). Além disso, buscamos estimular o desenvolvimento da criatividade discente por
meio de atividades ladicas em um espago em que as quatro habilidades das linguas (fala,
escrita, leitura e compreensdo auditiva) estavam integradas. Os alunos ampliaram o

vocabulario nas linguas focais e todas as metas estabelecidas para o projeto foram atingidas.

5 CONCLUSAO

As atividades realizadas ao longo dos 5 meses de projeto, de carater pluralista,
contemplaram o aluno multicultural da contemporaneidade. Um aluno sem fronteiras, critico,
ético, que interage com muitas linguas e compreende muitas linguagens. Esse aluno conhece a
importancia da sua cultura local e percebe que no mundo hoje ha varias culturas, todas
igualmente importantes para a sua formacao.

Na propria sala de aula, do IFPB — Campus Monteiro, com alunos oriundos de cidades
de todo o Cariri ocidental, a diversidade cultural € imensa. Entender quem é o outro, conhecer
seus costumes e suas culturas de referéncias € um exercicio importante para a construgdo da
sua cidadania. Da mesma forma, o aluno precisa ter a consciéncia de quem &, das suas raizes
para “enxergar o outro” em sua plenitude. Essa percepcdo ¢ fundamental para se ter o
entendimento que uma cultura ndo se sobrepde a outra. As culturas dialogam entre si, se
complementam. O ensino de linguas, sejam adicionais ou estrangeiras, ndao deve ser
desvinculado de questdes socioculturais, ja que o conhecimento é construido de forma

integrada.
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LOGUS POPULI: MULTICULTURALISM IN TEACHING-LEARNING OF DDITIONAL
LANGUAGES

ABSTRACT

It deals with an experience report of the extension project "Logus populi: multiculturalism in
teaching-learning additional languages". It aimed to create the first Additional Language Club
at the Federal Institute of Education Science and Technology of Paraiba (IFPB) - Campus
Monteiro. Activities such as movies, music and games that included four language skills -
reading, writing, listening and speaking - were used in the development of playful,
multicultural activities. During the project activities, students had opportunities to use the
English and Spanish languages to participate in "living life" activities. The project was
developed over five months, contemplated the multicultural activity of contemporaneity and
as a conclusion it was clear that language teaching, whether additional or foreign, should not

be separated from sociocultural issues, since knowledge is built in an integrated way.

Key words: Additional languages. English language. Spanish language. Multiculturalism.
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